Isaretler ile Simgelerin
Olusturulmasi ve Anlamlandirilmasi - 2

—

4. Temel isaretler

Arkeolojik verilere bakilinca, insanhgmn geometriye karsi dogustan gelen bir duyarlihgi oldugu
anlasiimaktadr. Aym seklin ik izleri diinyanin birbiriyle baglantisiz bircok bdlgesinde
bulunmakta olup, bunlarm ¢ok farkh zamanlarda ¢ok cesitli wklar icin benzer anlamlara geldigi
varsayilabilir.

Bu arastrma, kasith olarak az sayida karakteristik sekil ile smirlandrilmstr: Kapal sekiller
arasinda kare, liggen ve daire (¢ember), agik sekiller arasinda ise hag (¢apraz) ve ok bulunur ya
da vardrr.

4.1. Kare

Morfolojik Tablo 1'1 incelerken, bu isaretin temel 6zelliklerini gérmiistiik.
Simgesel bir nesne, smirh miilkiyet, aym zamanda zemin, tavan,
duvarlar, koruma vb. hissi veren bir yasam alani... (1) Prehistorik

anlatimda, bu isaret yeryliziinii belirtiyor, aym zamanda pusulann dort |
noktasmi gosteriyordu. Cin simge diinyasinda, dort kose, yeryiiziiniin
en u¢ noktalarmi temsil ediyordu.

Kare dikdortgen haline gelir gelmez, ndtr olan simgesel niteligini yitirir.
Hemen uzunluk ve genislik arasmndaki farkm amacmin aranmasma

baglanrr. Dikdortgen, bir boyutu digerinin yarismdan az olmadi

stirece boyle tanmir. (2) Bu asamada iki kare, merkezdeki bolme ¢izgisi
ile olugturulur. Kenarlar1 arasmdaki fark daha biiyiik olan dikdortgenler
ise, kiris ya da siitun olarak algilanmaya baslar. (3) Kare, kosesi
tizerinde durdugunda ise (4) egik cizgiler alanma gireriz. Bu isaretin

gorliniimii rahatsiz edicidir ve kosesi lizerinde durmasi belirli bir niyeti // N
gosterir. Dolayistyla bu form, 6zellikle Amerika Birlesik Devletleri'nde & )
trafik isaretleri i¢cin ideal arka plan olarak kullanilir.
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4.2. Ucgen

Ucgenle ilgili ayrmtilara girmeden o6nce, Gestalt Psikolojisi alanma
girerek kisaca Rubin'in deneyini agiklayahm.

Bu deney, imsan dikkatinin oOncelikle dikey ve yatay hareketlere
cekildigini gosterir. Ik resim (5), yarigaplarla isaretlenmis alanm,
dairelerle isaretlenmis diskin {lizerinde duran bir ha¢ olarak hemen
goriildiigiinii gostermektedir. Ote yandan, ikinci resim (6), egik hac ile
dairelerle isaretlenmis arka planin géreli 6nemi konusunda bir kuskuya
yol acmaktadrr. Bu nedenle, insan goéziiniin Once dikey ve yatay
hareketleri aradigt kesin olarak sdylenebilir. Bu boyutlardan higbiri
yoksa, isareti “yerlestirmek” i¢in bunlari hayal etmeye calisihr ve bu
isaret, kiginin fizyolojik pozisyonu ile iligkili olarak dikey (yergekimi

kuvveti) ve yatay (ayakta durma diizeyi) agismdan yorumlanir.

Bu nedenle, bir liggenin anlatimmm her zaman 6nce dikey veya yatay
olarak degerlendirilmesi sasirtict degildir. Kosesi lizerinde duran bir

karede, ticgen sekli zaten vardir, ¢iinkii isaret kiginin bilingaltmda dikey /\\
veya yatay olarak ikiye bolinmiistiir. (7) N ; ; 4
Uggeni tepe noktasma dikey olarak yerlestirirsek, dikeyden yataya Y
hareket aktarilan, yon belirleyici bir karakter kazanwr. (8) Bu nedenle

basit licgen, yonler yatay, sol veya sag oldugu siirece basarili olan bir //, »'~\
yon isareti olarak siklikla kullanilir. Gerekli yon yukari, asag hatta egik <
oldugunda, bu tiir yon isaretleri kafa karigikhigma neden olabilir. J ¥ /
Yatay kenar1 olan tiggenler (9, 10), simetrik olmalar1 nedeniyle isaretler ’

(yol isaretleri vb.) i¢in ideal arka plan olusturur. Yatay tabanh tiggen (9),

piramit gibi tutarhlik ve kalcilk izlenimi verir. Aym zamanda, tek aktif

islevi erozyona maruz kalmak olan bir dag gibi, “bekle” deyisinin bir / \
simgesi olur. (—
Ote yandan, tepe noktas1 iizerinde duran ters iiggen (10), cok daha aktif

bir karaktere sahiptir. Bu, bir aletin, bir eylemin ve ayrica bir terazinin N 7
simgesidir. Bu konum, uzun vadede bir smirlama olarak algilanr. \ / |
(Insan tek ayak {izerinde uzun siire duramaz.) \V4

IIk isaret dostca bir simgedir; ikincisi ise daha ¢ok alarm tepkisi yaratma
egiliminde dir.

Yukar1 dogru bakan tiggen bize bir ¢catmmn seklini hatirlatr. Bir mimar
i¢in, egimli tavanl bir ¢att odasmm (11) neden bu kadar samimi bir etki

yarattigmi  diisiinmek ilging olabilir. Bunun kesinlikle bazi psikolojik
nedenleri vardr. Kiibik odanmn dik acih iist ¢izgisi rahatsiz edici bir
etkiye sahipken, kirik iist ac1ise samimi bir glivenlik hissi uyandirir.
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4.3. Daire (Cember)

Cagmuzm insanlar, egri ¢izgiden ¢ok diiz ¢izgiyle daha yakmn bir iliski igindedir. Diiz zemin
ve her tiirlii yapiile giinliik karsilasmalarimiz, temel olarak yatay ve dikey olmak tizere iki ilkeye
dayanmaktadr. Yuvarlak formlar1 zihnimizden ¢ok duyularmizla algilariz. Ancak mobilya ve
binalarda daha yumusak ve insancil formlara, ayrica ugak, araba vb. ulagim araglarnda
aerodinamik formlara ydnelme egilimi oldugu da unutulmamahdir. Insanlari ¢evrelerinin yeni
bir anlatimma alistrma ¢abasi vardir ama bunun onlar1 daha 6zgiir ve giivende ya da tam tersine
daha kisith hissettirip hissettirmeyecegi ancak gelecekte belli olacaktir.

Dairelerde (¢emberde), kisi sonsuz tekrarmn ¢izgisiyle karsilagir. Bu ¢izgi ne baslar ne de biter;
goriinmez ama ¢ok kesin bir merkezin etrafinda doner. Bu, higbir yerden gelmeyen ve sonu
olmayan zamanm akig1 diistiniistiyle karsilastirilabilir.

Ilkel insanlar i¢in gember, giines, ay ve yildizlarla olan iliskisi nedeniyle kesinlkle giicli bir
simgesel oneme sahipti. Bugiin ise hala her tirli tekerlek ve dish ile iliskilendiriimektedir.
Yolculuk etme yetenegi olmasaydi, giderek genisleyen giinlik diinyamizda modern yasami
hayal etmek neredeyse olanaksiz hédle gelirdi Bu nedenle, kisi ilizerindeki psikolojik etkiyi
farklilastrmak icin daire seklini kullanacagiz.

Bir daireye bakmak, hemen bilinen bir nesnenin anism ¢agristirr. Nesnelerin “goriindigii”
sira, kisiden kisiye farklihk gosterir. Bir kisinin bir daireye bakarak adlandirdigi nesnelerin
srrasi ilging bir test olabilir.

Iste goriilen nesnelerin baz1 anilart: Ik olarak, hacim kavrammm mutlaka fark edilmedigi ya da
uzak bakildig1 nesneler vardir: Giines, ay, disk (12a) gibi... Hayal giiclinii daha fazla kullanarak
kiiresel hacmi gagristiran nesneler arasmda top veya balon (12b) akla gelir. Ancak daha sonra
gorinmez merkez fikri ortaya ¢ikar ve tekerlek, topag veya plak (12c) disiinilir. Burada,
tekerlegin icadmm insanlk i¢cin ¢ok 6nemli oldugunu ve optik goriintlisiiniin zihnimizde giigli
bir sekilde yerlestigini ozellikle belirtilmeliyiz.

OBOLIC

Bir isaretin maddi bir seyi tanimladig1 anlagilabilir ama dairesel bir formu goren kisinin tam
tersi bir tepki gosterip, Oyle bir seyi dairenin i¢inde degil digmda gorebilmesi de olasidir.
Bdoylece yuvarlak bir delik goriintiisii ortaya ¢ikabilir. (12d)

Ayrica, ¢izginin kendisi maddi bir sey olarak algilanabilir ve ¢ocukken oynadigimiz ¢ember
goriintlisiinii ortaya ¢ikarabilir.

23



Duygular, diger herhangi bir isaretten daha giiclii bir sekilde ¢ember tarafindan yansitir.
Karakteri uyarmca kisi, kendisini gemberin i¢cinde veya disnda bulacaktir. Cember iginde olma
duygusu, belki de merkeze dogru bir diirtii (13a) ya da gizemli bir yasam birligi arayisi1 olarak
yorumlanabilir. Tersine, aktif bir yasam, goriinmez merkezden disa, ¢evreye dogru yayihr. (13b)

Ayn siireci, yumurtadan yeni bir yasamm gelistigi belirli bir biiylime asamasinda da goriiriiz.
Kapah alan huzursuzluk yaratir ve klostrofobi olarak duyumsanur.

OO QL

Bu iki duygu ayni anda da yasanabilir. (13c) Bu durumda belirli bolgelerdeki yasammn nabzi,
kalbin atis1 gibi distiniilebilir.

(Cember aym zamanda dis etkilerden korunma araci da olabilir. (13d) Burada da hayat1 koruyan
yumurta kabugu fikri akla gelir.

Psikolojide, ortii veya sarma kavramm biiylikk 6nem tasirr. Annesinin rahminden ¢ikan bebek,
hem korunma hem bagimsizliga dogru yasamsal bir adim atma duygularni tasir.

Acgihsa karst duydugumuz kararsiz duygular iyi bilinir: Gilivenlk ve koruma duygulariyla
karisik baski ve endise duygulari... Yasamm dogal dongiisii bu sekilde kapanr. Dogumda
glivenli yeri gizemli bir sekilde terk etmek ve insanlart aym yere yeni yasamm tohumunu
ekmeye iten, en az onun kadar gizemli cinsel diirtiidiir.

Dongiiniin disinda durdugumuzda, dairesel formdan ismlarm yayarak vazgegiimez bir yasam
kaynag1 olan giines (13e) ve yansima yoluyla geceyi aydmlatan ay akla gelir.

Tekerlegin icadindan bu yana ¢ember, insanlik tarihi boyunca hareketin
simgesi haline gelmistir. Bu hareket, uzayda ucan bir okun hareketi gibi
degil, daha dolayh bir harekettir; tekerlek hareket ederek hem kendini
hem iizerindeki araci hareket ettirir. GOz, tekerlegin dairesel hareketini
takip ederken, kaslarda bir tepki yaratir; goz kaslari, “yolculuk etme,
yuvarlanma” duygusunu tetikler. (14)

Cemberin ne baslangici ne de sonu olmasi, bu dairesel harekete,
“sonsuz tekrar” gercegiyle baglantih belirli bir giivensizlik duygusu
(panik golgesi) verir. Donilis yonii saat ibresinin hareketinden (15)
etkilenir. «Saatlerimizin ibreleri neden bu yonde doniiyor?» Giines
saatinde, Ogle isareti altta yer alr, ¢iinkii ibre gdlgesini asagtya dogru
diistiriir; sabah saatleri solda, 6gleden sonra saatleri ise sagda gosterilir.
Saat kadranlarmizdaki sayilarm diizeni, belkki de soldan saga okuma
abskanhgmizdan etkilenmistir. Bu varsaym, Ibraniceyi sagdan sola
okuyan Yahudilerin, “saat yoniiniin tersine” ¢alisan bazi saatlere sahip
olmalar1 gercgegiyle desteklenebilir. (16)
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4.4. Ok

Iki egik ¢izgi birleserek bir ac1 olusturdugunda, bir hareket veya yon
anlatmmu ortaya ¢ikar. Sagi veya solu isaret eden acilar (17), yukariy

veya asagy1 isaret eden agilardan daha giicli bir hareket belirtir, ¢iinkii ~’\ -‘>¢
msanin hareketleri normalde diiz bir diizlemde gerceklesir. (Yalnizca . ~
asansorlerde dikey olarak yerlestirilmis ok, yukar1 ve asagi hareketini

acikga gosterir.) E A
Matematikciler, “biiyiik” ve ‘kiiclik’ anlatimlar1 i¢cin a¢1 isaretine N ,;{‘: ;

gereksinme duyar. (18) Bu kavrammn gorsel olarak anlagilabimesi daha

zordur; ancak bu durum i¢ alann bilingaltinda kavrandigmi, ¢izginin

kendisinin ise bilingli ve kasith olarak “gériilmesinin” ikinci swada

geldigini gosterir.

Ag1 isaretinin yon gostergesi olarak anlatimi, a¢cmm derecesine gore onemli Slgiide degisir.
45°den biiyiik agilar daha ¢ok gelen bir giice, 6rnegin bir baraja karsi direng yansttir. (19a)
Tam 45°'lik bir a¢1 isareti hareketh bir isaret olarak algilanir, ancak kar kiireyici gibi yavas ve
zor bir hareketle... (19b)

Yaklasik 30°de ag1 isareti toprak pullugu ile karsilastwiabilir. (19¢) Sadece yaklasik 20°den
asagiya dogru ag1 isareti ok haline gelir. (19d) I¢ alan kiiciik ve daha az goriiniir bicimdedir;
keskin ug, kisinin Kendini korumasi gereken bir tehlike tepkisi yaratr. Simdi ag¢1 isareti, bir
silaha doniigsmiistiir.

77’
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Y
l)/\ ¢ (1

Olagan ok isaretinde (19¢) yani merkezi bir ¢izgiye sahip, uzatiimis bir ac1 olan bir sekilde, i¢
alanlar bolinmeyle abartiimis ve iki katma ¢ikarimistir.

N

9a

isaretlerden biridir; bir 6liim kalm meselesi...

Bu isaret, “hayatta kalma” (avcilk) ya da “yaralanma” ve korunma ‘ >
sorunuyla yakmndan iligkili olan, insanlar tarafindan kullanilan en eski
Ok isareti, saldirganlk ve endise duygularmi uyandmrr. Her ikisi de >l

psikolojik yapmizin ve varhgmizin temelini olusturur.

Ok isareti ki agamada ele alnir: Yaralama noktasmmn varisiyla birlikte 20
ucan silah ve onun saplansi... Dikey bir ¢izgi eklenmesi, (20) ates etme

ve vurma kavramlarmi daha da net bir sekilde gosterir. Ok sapi ¢izgisi

diiz degil, egri bir sekil aldiginda, (21) “silah” kavranmui sola veya saga

don, trafik adasmi dolas vb. gibi bir isarete doniisiir.
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4.5. Hag¢ (Capraz, Carmih)

Carmihi “isaretlerin isareti” olarak adlandirmak istiyoruz. Daha 6nce de
belirtildigi gibi, iki ¢izginin kesistigi nokta, soyut ve goriinmez ama bu l
o kadar kesin bir seydir ki, matematik¢iler, mimarlar, cografyaciar ve
jeologlar bir noktanmn tam konumunu belirtmek i¢in stirekli olarak bu I
noktay1 kullanrlar. (22)

Ilgingtir ki, matematik¢iler bu isareti “art’” anlammda kullanmayi 22
secmistir. Yatay ¢izgi eksi anlamma geldigine gore, neden dikey ¢izginin

artt anlammda kullanilmadigi merak konusudur. Olasilikla bunun nedeni

dikey ¢izginin ilkel 1 rakammi (¢entik veya c¢izik) temsil etmesi, boylece

“eklemek” gibi daha karmasik bir anlatim i¢in kullanilamamasidir.

Bu noktada ilging bir etnolojik not verilebilir: Eskimolar yatay ¢izgiye
cok belirgin bir duyarliha sahiptir, ancak dikey c¢izginin kullanimm ;/‘ff ;
onlar i¢in neredeyse bilinmemektedir. Bunun nedeni, sakul gerektirmeyen 15

iglo (23) yapminda yatiyor olabilir. Yazilarmda dikey c¢izgi “buz” 23

anlamma gelir; belki de bu, buz bloklarm kirma veya kesme hareketiyle

iliskilendirilebilir.

“Art1” isareti kiside herhangi bir duygu uyandrmaz. Ancak bir veya

diger kenar hafifce uzatildiginda, isaret sadeligini yitirir ve psikolojik

tepkilere yol agar. En carpici degisiklik, dikey cizginin asagi dogru

uzatimasiyla yapilir. (24) Bu sekil ile hemen Hiristiyan inancmnm |
isareti ortaya ¢ikar. Bu isaretin varhgi, yaklagik 2000 yildr tiim Bati 24 :
diinyasmi derinden etkilemistir. Hristiyan ha¢min sayisiz degisikliklerine

daha sonra gelece8iz. Burada sadece, yiikseltimis yatay kismm l
oranlarmm insan viicuduna (¢armiha gerilmis Isa'nin figiirii gibi) karsiik :
geldigini belirtmek yeterlidir. Bu da onun derin simgesel anlamii _ﬁl__
kesinlikle a¢iklamaktadwr. Carpik bir hagm bize ne kadar rahatsiz edici l

ve garip geldigini gostermek igcin, ha¢ parcasim merkezin altma
getirmemiz yeterlidir. (Bas asagi ¢armiha gerilen Aziz Petrus'un hagu.)

25

Diyagonal ha¢mn ise temelde farkli bir anlamu vardir. Matematikgiler onu ¢arpma isareti olarak
kullanir. X seklindeki hag, imza anlamma gelebilir ve sime ya da referans isareti olarak da
kullanilabilir. En azmndan, basmn iizerinde kollarm c¢apraz olarak korunma hareketini temsil
edebilir. [Hiristiyanhkta Aziz Andre’nin Hag1] Iki vurusun agis1 45°den az oldugu anda yeni bir
anlatim ortaya cikar: Insan figiirii, kollar1 ve bacaklar1 ile ayakta (26a) ya da yatik (26b)
pozisyonda goriiniir.

264 P
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Bu isaret, ozellikle “tek ayak tizerinde” dururken jest gibi bir anlatima sahiptir. Silme, sinyal ve

bariyer gibi kavramlar da gegerlidir. (26c)

Carpr bigimindeki isaret, kesisme noktasmmn yer degistirmesi ile soyut karakterini daha da
yitirir. Farkh i¢ alanlar, Gstii agik kap veya cam (26d) ya da alt1 a¢ik ¢adir veya barmak (26¢)

gibi diistiniileri ¢agristirr.

Normal ¢arp1 veya arti isareti, simetrinin mutlak somutlagmig halidir.
Merkez noktast etrafinda bulunan dort dik agih i¢ alanlar (27), isareti
kagida oOyle giigli bir sekilde sabitler ki, herhangi bir hareket veya
donme fikri olanaksiz hale gelir. Buna karsilik, dikey c¢izgiler egik hale
getirildiginde, i¢ alanlarm keskin ve genis agilara doniistiigi (28) ve
dinamizm ifadesi verdigi goriilebilir. Statik ve dinamik kavramlari,
ayakta duran adamm dikey durusuna (29) ve ileriye veya soldan saga
dogru yiiriiyen ya da kosan kiginin pozisyonuna (30) atifta bulunur.

Bu anlatimlarm temel farklilklar1 o6zellikle tipograflar tarafindan iyi
bilinir. Normal harfler dik dururken (31), italik harfler vurgu yapmak
icin (32) ve genellikle ‘“konusma” metnlerini alntilarken kullanihr.
Italik harflerin “6ne egik” olmasi, soldan saga okuma ahskanhgmizla
ilgilidir ve yine kosan insanla baglantilidir.

R
2 =

e
A T

/: e ez 4\‘
J \\_ &

. A

Bu temaya iligkin bir anekdot 6rnegi, sanat¢mm hiz fikrini vurgulamak i¢in oval bicimde yatik

tekerlekler yerlestirdigi bir yaris arabasi eskizidir (33).
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5. Isaretlerin Birlestirilmesi

Temel, basit igaretlerin says1 ¢ok degildir. Bir isaretin ne zaman 6zli veya tam olusmus kabul
edilecegini belirlemek de gok zordur. Ozel durumlarda, drnegin bir okun ii¢ diiz ¢izgi ve iki
acil isaretten veya dort diiz ¢izgiden olusan bir kare oldugunu sdyleyebiliriz. Temel olarak, bu
durum ikincil Gneme sahiptir.

Bizim ¢ikis noktamiz, bir isaretin gorsel anlammm kesin oldugunda bagmmsiz bir varhga sahip
olarak kabul edilmesi gerektigidir. Bir kare sadece dort diiz ¢izgiden ibaret degil, gergekten
kare olarak goriilip anlasildiginda, bir hag yatay bir ¢izgiyi dikey bir ¢izgi ile bolen bir ¢izgiden
ibaret degil, ha¢ olarak goriilip anlasildignda gecerlidir. Iki cizginin kesistizi nokta, hagm
biitiinligiinii gézden kagirmay1 olanaksiz hale getirmelidir.

Bu giris, esas olarak cesith isaretlerin birlestiriimesine iliskin yasalarm asagidaki agiklamasmimn
temelini olusturmaktadir.

Isaretlerin birlestirilmesi, tamamen grafiksel yonlerinin yam sira, zihinsel, felsefi veya simyasal
bir izlenim yaratr. Ornegin, bir ha¢ ve bir daire birlestirildiginde, zihne genis bir simgesel
anlatim alam agilir. Isaretlerin yan yana getirilmesi ve birlestirilmesi yoluyla dil haline gelmesi
s0z konusudur. Buna siirekli olarak rastlayacagiz. Ancak su anda oOnceligimiz, isaretlerin
grafiksel birlesiminin kisi lizerinde yarattigi estetik etkidir.

5.1. Aym Formdaki isaretler Arasindaki iliskiler

Iki bitisik daire, aralarmdaki alan en az i¢ alanlar1 kadar biiyiik »‘E )

oldugunda, bir “¢ift isareti” olarak goriiliir. (1) \_____._,

Isaretler arasmdaki bosluk sorunu, yaz tipi kalitesinin en 6nemli

Ogelerinden biridir. Meslekten olmayan Kkisiler, basii sézcik ya da ‘
ciimlede okumanm kesintisiz devam edebilmesi i¢in, iireticinin harfler I )
arasmdaki bosluklar1 (2) ne kadar hassas bir sekilde belirlemesi :

gerektigini fark etmez.

Harflerin bir araya getirilerek bir sézciik goriintiisii olusturulmasi gibi,
tam isaretler de belirli bir mesafe ile tek tek isaret 6gelerinin bir araya / \

A\

gelmesiyle olusturulur. (3) Tam baglanti, dogal olarak temas (4), | —
caprazlama ya da tam ist tiste binme ile elde edilir.

Ik 6rnek olarak, énce yatay hizada temas eden iki daireyi ele alalm. (5a) Bu baglant1 esitlik
durumunu gosterir. Karmasikhigiyla dostluk ya da kardeslik simgesi olabilir. Dikey olarak
diizenlenmis iki daire (5b) hiyerarsi fikrini ¢cagristirr; {ist ve alt isaretin etkisi olduk¢a dengesiz
olup, bir heykel ya da anit gibidir. Ugiincii 6rnekte, egik bir iliski s6z konusudur. (5¢) Burada
bir miktar saldirganlk devreye girer ve daha ¢ok ¢ekme ya da itme anlamma gelir. (“Disliler”
ya da “doniis”iin grafiksel temsili, bu isaretin ac¢ik bir kullanim1 gibi goriinmektedir.)

Cd O
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IIk ii¢ 6rnege bakimnca, ii¢ farklh temel anlatmmi bir kez daha hatirhyoruz: Yatay, dikey ve egik.

Hala dogrusal isaretlerin alaninda oldugumuz bellidir: Cizginin kalnhgmmn kendine 6zgii bir
degeri yoktur. Bu nedenle iki dairenin ¢izgileri birleserek bir 8 rakamm olusturur ve goz bir
daireden digerine gegiste oldugu gibi iki dairesel olusumda da ¢izgiyi aym sekilde izler. Burada,
8 rakammmn karakterini ve ayrica yatay olarak yerlestirilmis isaretin durumunda, “sonsuzluk”
kavrammi simgeleyen isareti tantyoruz.

Dordiincii 6rnek (5d), bu seride sadece iki dairenin iist liste geldiginde anlamm tamamen
degistigini gostermek i¢cin yer almaktadir.

ki karenin (6) birlesmesiyle, iki dairenin olusturdugu 8 rakamma
benzer bir etkiyle karsilasriz. iki isaret bir kosede birleserek agikga
goriilebilen bir ha¢ sekli olusturur. Goz, diiz ¢izgileri takip ederek bir
isareti digerinin ardndan, doniisiimli olarak zit yonlerde dolasir.
Siirekli kesisen ¢izgiler kendine 6zgii bir ¢ekicilige sahiptir.

Ortak bir kenari olan iki bitisik kare (7), yeni bir isaret, uzun bir
dikdortgen halinde ¢ok giiclii bir sekilde birlesir. Ortadaki ¢izgi artik iki
yan ¢izgi olarak degil, sadece bir bolme olarak goriiliir.

Iki kare birbirine gore kaydridignda (8), ilk ve ikinci &rneklerde 7
oldugundan daha belirgin bir sekilde, tek tek d6geler 6ne ¢ikar, ¢linkii ne
kesisen ne de boliicii bir ¢izgi alglanmaz. Ug 6rnekteki bu isaret,

“montaj” kavrammi en iyi sekilde temsil eder.

Disiincelerde bir bagka 6nemli adim, isaretlerin st tiste binmesidir. (9)
Iki sekli iist iiste bindirerek, otomatik olarak iki isaretin ortak ficiincii
bir i¢ alanmi olustururuz. Matematiksel kiime teorisinde, bu islem
isaretlerle gosterilir ve ortak alan da ‘“kesisim” olarak adlandirilr. %
Sekillerin iist liste binmesi, burada sadece birkacmi sayabilecegimiz
sonsuz sayida olasilia yol agar. J

Ik olarak dikkat edilmesi gereken husus, tek bir kapah isaretin “parlakligr’dir. Daha énce de
belirtildigi gibi, bagka bir isaretle {ist {iste binmesi nedeniyle bu parlakhk 6nemli olgiide azalr.
Ust iiste binme sonucu olusan yeni alanmn kendi parlakligi vardr ve bu parlaklk dogal olarak
iki 6zglin isaretin parlakligmdan 6diin verilmesi ile elde edilir. Yeni alann geometrik bigimi,
cogu durumda 6zgiin olanlardan farkhdir: Dairesel 6rnekte, merkezi figiir bir mercek seklindedir.

e ———

Ust iiste gelen esit kareler (10) ya da iicgenler (11) iceren iki baska i

ornekte, yeni bir kare ve yeni bir licgen iiretildigi i¢in durum basitlesir.

Bir diger deyisle, 6zgiin isaretlerin ailesinin {iyeleri yani iki esit geometrik

alan ist iiste konuldugunda ve bunlardan biri dondiiriildiigiinde, ¢cogu o
durumda bash basma bir isaret izlenimi veren baska yeni isaretler

ortaya ¢ikar.
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Ust iiste bindirilmis besgenler (12a), kareler (12b) ile iicgenler (12c), her tiirli yildiz isaretini
olusturur. Cesitli radyasyon bigimleri farkh simgesel iceriklere sahiptir. Ust iiste bindirilmis iki
eskenar dortgen (12d) ya da oval (12¢) ¢ok ilging yeni isaretler olusturur ve yildiz sekillerinde
oldugu gibi, bunlarm kesisimleri de yeni geometrik formlar yaratr. Temel seklin boliinmesi,
isareti cok daha zengin hale getirir.

ofel-tte

12 d o

Esit yaricaph iki daireyi iist iiste koyup dondiirerek yeni bir isaret olusturmak olanaksizdir.
Yargaplar1 farkh olan iki daire, es merkezli olarak yerlestirildiginde ise, i¢c i¢e iki gember sekli
olusur. (13a) Igerideki daire digerine oranla ¢ok kiigiikse, boyle bir isaret bize bir plak veya bir
hedefi hatirlatr. (13Db).

VAR N

() () (O) (O
) ) O

13a b

C d

I¢ daire dis dairenin yaricapmmn yaklasik yaris1 kadar ise (13c), ilk izlenim bir tekerlek (dogal
olarak lastikli bir araba tekerlegi) seklindedir. Her li¢ durumda da i¢ daire, pozitif bir seyden
cok bir delik olarak goriikiir.

Aym i¢ daire merkezden kaydmrildiginda (13d) bakis acisi aniden degisir. Bir tiipiin i¢i gibi bir
diistince akla gelir ve perspektif ortammnda giris-gikis algis1 olusur. Ayrica bu, bir kesik koninin
yukaridan bakildigindaki goriintiisiinii andurir.

Kiigiik daire biiylik olann ¢evresine dokundugunda, bu artik bir tiip ¢ikis1 olarak algilanmaz.
Isaretin tamamu ii¢c boyutlu anlatimmi vyitirir ve tekrar geometrik sekilsel hale gelir.

0 OO

Alt konumda (14a), isaret bir dinlenme noktasi, bir durma duygusu verir. Tersine, kiigiik daire
tiste yerlestirilirse (14b), verilen izlenim dengesizlik, diisen bir damla duygusu olur.

Yan tarafa yatay olarak yerlestirildiginde (14c), kii¢iik daire dengelenme duygusu verir ve su
terazisi ile de iliskilendirilebilir. Egik konumda ise (14d), bir hareket algilanir, tipki bir topun
yuvarlanmasi gibi; sadece bu konumda koni perspektifi yeniden ortaya ¢ikma egilimindedir.
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5.2. Degisik Formdaki Isaretler Arasindaki iliskiler

Farkh formlar arasindaki iligkilerin yaratic1 diirtiiyii cok daha fazla harekete gecirdigi aciktir.
Binlerce olasiik arasmdan daire ve tiggeni secelim. (15)

Bu isaretleri yan yana koyma ve kesistirme eylemleri, ¢ogu durumda onceki bolimde ele
almanlara benzer diislincelere yol agar. Kisinin hayal giicli, bu 6rneklerde barmma, denge,
hoparlor hatta ilkel bir insan figiirii gibi ¢agrisimlar belirleyebilir.

0D
O RN
56T

15

Farkh sekillerdeki iki isaretin iist {iste binmesi, yeni bir diisiinceyi ortaya ¢ikarr: Biiyiik bir
daire i¢indeki kiicliik bir liggen (16a) artik perspektif i¢inde goriilen bir nesne izlenimi
uyandirmaz; goriiniimii timiiyle iki boyutlu kahlr. Tersine, bilyiikk bir iiggen i¢indeki kii¢iik bir
dairede de etki tamamen grafiksel ve iki boyutludur. (16b)

Iki isaretin goreli boyutlarma bagh olarak, geometrik bir sekilde kesilmis delikler goriiliir.
Ancak, icteki isaret distaki isarete temas ederse (16¢, d), bu maddi kavram bile ortadan kalkar
ve icteki isaret tarafindan pargalara ayrimig distaki isaretin tamamen grafiksel bir anlatim
kalr. Iki farkll isaretin {ist {iste binmesi (16e), cizgilerin kesistigi yerde, -Cizim 12'de
acgiklandig1 gibi- esit sekillerin {ist liste binmesi ile benzer sonuglar verir.

OABO O

16a b
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5.3. ic Alamn Anlatim

Bu asamada, kapali formlarm i¢ alanmnin anlamm genel ve daha az teknik bir sekilde ele almak
onemli goriiniiyor.

Kapah bir isaret, -sekli ne olursa olsun- genellikle kare veya dikdortgen seklinde olan, sadece
bir isaret degil, bir yiizeyin ¢evresi ve smirlaridir. Bu durum, i¢ine ikinci bir isaret, sekil veya
nesne yerlestirildiginde belirgin olarak goriiliir.

Bu gibi durumlarda, dis kenari1 hacim, i¢indeki isareti ise nesne olarak adlandracagrz. Bu,
otomatik olarak cografi bir durum yaratir; alan, farkh anlam ve anlatim giiciine sahip bolimlere
ayrihr. Ust, alt, koseye itilmis ve merkezde sergilenmis gibi kavramlar ortaya ¢ikar. (16a, b)

Ozellikle Dogu sanatinda, siklikla resimsel temsillerin yerlestirildigi bir P
cerceve goriilir. Bu kadar belirgin bir smirla ¢evrili alanla bdylesine
yakm bir iligki i¢inde oldugunda, ucan bir kus sadece iist kisimda
cizilebilir. (17) Alt kisim bos kalsa bile bir anlamui vardir, ¢iinkii bogluk
“hicbir sey” anlamma gelmez. Aksine, yokluk ik etapta zihinsel bir R

anlatim kazanir.

Yokluk, varlik kadar onemlidir. Resmin alt kisminda yiizen bahk (18),
resmin toplam hacmiyle st kisimdaki kusla aym iliskiye sahiptir.

Bir alanin smirlarmi ¢ergeve olarak gormek hala gelenekseldir, belki de —
hakl olarak... Ciinkii smirlar, alam1 arka planmdan aymrir. Ortaya 18

yerlestirilen nesne veya figiir (19) “sergileniyor” gibi bir etki yaratir.
Nesneyi ¢evreleyen bosluk nedeniyle, alanin tamammin anlatim degeri
belirsiz kalr.

8

I

19

olan isaretler ve ozellikleri belirli bir hiyerargik konuma sahip olmaldir.

Benzer bir alan degerlendirme &rnegi de armalarm kalkanlarmm
boliinmesi ile bilinmektedir. (20) Kalkanin veya armanm i¢ kismi, ¢ok
kat1 bolinme kurallarma baghdr. Bu kurallara gore, simgesel degeri
Simgenin efendiyi mi, onun uyrugunu mu yoksa tiim halki mi temsil

ettigi acikca gosterilmelidir.

Bu ilkenin bir baska ornegi, eski Ibranilerin diinyayr temsil etme
bigimidir. (21) Boliinmiis dairenin {ist yaris1 topragy, nokta ise Israil
halkmni temsil eder. Yatay c¢izgi denizdir ve onun altinda diinyann geri

kalam dogu ve bati olarak boliinmiistiir.
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5.4. Acik Alan ve Kapali Alan Arasindaki iliskiler

Bu konuya 6rnek olarak iki ¢ift isaret segelim: Daire igindeki hag ve li¢ catalli kare.

Acik isaret, kapall isarete bir ucu bir ¢izgi lizerinde ‘“kaynaklanmis” oldugu siirece, bu iligki

ideal bir sekilde ortaya ¢ikar. Ciinkii bu birlesim, anlam ag¢isindan zengin bir iligkiye sahip, yeni
ve kolayca “anlagilabilir” bir birlesik isaret olusturur. (22a, b). Biraz iist iiste binmeyle, iki ayr1
isaret daha kolay tanmnir hale gelirken, bunlarm birlesimi gelen vurusun kesismesiyle anlamin

degistirir ve ortaya belirli bir hacim duygusu ¢ikar. (22c, d, e, f)

o
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Birka¢ ¢izgi ucunun birlesmesiyle “kaynak noktalari” olustugunda, tek tek isaretlerin anlatim

gilicli, ¢ogu durumda birlesik isaretin anlatim giicii gibi zayiflar. (22g, h)

Iki isaret, cizgiler birbirini ortiiyor, uzatiyor veya kesisiyor sekilde bir araya getirildiginde,

isaretlerin anlatim Gylesine degisir ki, sonug¢ genellikle tanmmaz hale gelir. (22i, j)

Iki isaretin tam birlesimi (22k, 1) yine biitiiniiyle kodlanmus isaretler iiretir.

5.5. Catal Isaretlerle Deney

“Acik isaretlerin birlesimi” temasmmn en iyi 6rnegi, ki agik ¢atal isareti
ile verilmektedir; yol kavsaklar1 gibi... Bu isaret serisinin bir kismm
daha sonra diializm ile ilgili tabloda felsefi anlamda gorecegiz, burada
sadece tiimiiyle bigimsel yonleri ele ahyoruz.

Iki zit catal (23), iicgen sekle verilen degere bagh olarak birbirini ¢ceker
ya da iter. Bu sekil, ok ya da a¢1isareti (matematikte, biiyiik veya kiiciik)
olarak gortilebilir.

Uglar bir araya gelerek birlesir (24) ve hayal giiciinde zaten var olan bir
kare olustururlar. Bu sekilde, iki ¢atal, karakterini tiimiiyle yitirir ve
kare hakim olur. Daha da i¢e dogru bir hareket, ¢atallar1 bir kez daha
ortaya c¢ikarr (25) ve c¢izgi sonlarmm Onemini acikga gOsterir.
Kiiclltiilmiis kare, kenarlarmmn kisalmasi ve iki ¢atal seklnin yeniden
ortaya ¢ikmasiyla bagmmsiz bir kare olusunu biiyilik olgiide yitirir.
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Iki isaret merkezi olarak iist iiste bindirilirse (26), dzgiin catal sekilleri
tamamen kaybolur ve bu ancak esash bir caba ile zhnimizde
canlandrilabilir. Ciinkii isaretlerin kollar, yeni olusturulmus ve
uzatilmis ii¢ diiz ¢izgiye doniismiistiir. Ortaya ¢ikan sekil, ¢ok daha

catal sekilleri tanmabilir kahr.
Sadece acilarm i¢ boslugunun geri kazaniimasiyla (28) iki isaret yeniden

basit yapil, simetrik bir yidizdir. > <
Daha fazla yer degistirme, iki ok isareti olusturur (27), ancak bu kez

ortaya ¢ikar. Ancak bu durumda ortak yatay c¢izgilerin birlesmesi,
yeniden birlesmis iki isaretten cok, tek bir isaret izlenimi verir.

5.6. “Tam” Isaret

Cinliler, her biri yedi parcaya boliinmiis karelerden olusan, yapboz tarzi

bir oyun olan “tangram” icat etti (29) Oyuncular, bu yedi parcayi
kullanarak soyut ya da figiiratif resimler olusturmak i¢in hayal giiglerini

kullanmak durumundaydi. (30) Bu oyunda “kazanan” yoktu; bu sadece
zihinsel, diislinsel ve belki de yaratict bir egzersizdi.

Biz de Bati'nin diisiince ve algilama bi¢imine dayali benzer bir oyun
tasarlamaya cahstik. Bu amacla, daha dnce soziinii ettigimiz kare, tiggen, ><
daire ve hag gibi temel isaretlerden tek bir “tam isaret” olusturduk. (31) * +

+ =

DK

Farkh 6gelerin bu sekilde iist iiste yi@imasi, dyle karmasik ve belirsiz

bir anlatim ortaya ¢ikarr ki, artk buna isaret degil, binlerce olasiligi
iceren bir sema denebilir. Bu 1zgara deseninin temelinde, isaretlerin ‘
olusumu baz1 Ogelerin kaldirimasiyla gerceklesir; boylelikle yalnizca
kalanlar goriiniir ve tanmabilir hale gelir.

+

Cok sayida olas1 sonu¢ arasmdan bir se¢cim yaptik ve bunlar1 burada iki
tabloda bir araya getirdik. Tablolara eklemek iizere baska rakamlar bulup
oyunu devam ettirmek isteyebilirsiniz.

Morfolojik Tablo 3: Soyut Isaretler

Bu ekran, isaretlerin agik ya da kapaly, basit ya da birlestirimis olarak smiflandirildigim agikc¢a
gosteriyor. Topolojik diizenleme girisimimiz, isaretlerin swalar halinde gruplandiriimasmnm
temelini olusturuyor.

[k yatay satrda olan A'da, kaynakh ve capraz baglantilara sahip, agik, dogrusal isaretleri ve
satrm sonundaki (A7) yakmlk yoluyla bir baglant1 gdstergesini taniyoruz. ikinci satr B, tek
bir dis hatlh kapali formlardan olusuyor. (Topolojik grup 1).

Ucgiincii satr C, tek bir kapal alan iceren isaretler iceriyor; ancak buna ek olarak bagmsiz
cizgiler de var. D ve E satrlary, bolme cizgileri, carpilar ya da uzatimig c¢izgilerle birbirine
baglanan iki kapah alan i¢eren isaretler igeriyor. Son iki satr olan F ve G, topolojik grup n'nin
isaretlerini gosteriyor yani bu bir¢ok kapali alana sahip ve bunlar daha once sozii edilen tiim
olas1 yontemlerle birbirine baglanmis durumda....
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Son olarak, G7 tamamen birlestirilmis bir isarettir ve daha 6nce de belirtildigi gibi, artik kendi

basma bir anlami yoktur; yalnizca bir yapt semasi olarak anlasilabilir.

Morfolojik Tablo 4: Nesnel isaretler

Temel yapidan bazi 68eleri ¢ikararak tiretilen bir dizi “figiiratif”” isaret, Tablo 4'te yer alyor.

Ik iki satr, A ve B, stilize edilmis botanik sekilleri gdstermektedir: Yapraklar, ¢icekler,

agaclarmn ana hatlari...
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Ucgiincii ve dordiincii satrrlarda, C ve D, stilize edilmis fauna goriiliiyor: Agz1 kapal ve agik bir
yassi balk, bir turna balgi, bir yengec, kelebekler, kuslar, fareler, kediler, bir tavuk vb...
E satrmndan itibaren cesitli nesneler tanmabilir: Kasklar, riizgar ¢arki, tatar yayi, radar, kafa,
cizme, semsiye, tag, besik vb...

Sonunda, sag altta, basitlige sematik bir 6diin gibi, temel isaret yeniden ortaya ¢ikiyor.

1 2 3 4 5 O 7
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Boylece, su soruyla karsi karsiya kalmakta olabilirsiniz:

«Temel isaret ya da “izgara”daki zengin olanaklar neden hemen fark edilmedi?»
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Bu, eserin tamamlanmasindan sonra tiim insani yaratici faaliyetleriyle ilgili temel bir sorudur:
«Neden bunu daha 6nce diigiinmedim?»

Bu deney, yaratici faaliyetler icin de bir tesvik saglayabilir. Bos bir kagit yapragm diisiinmenin
yarattig1 kaygiy1 asmak i¢in, beyaz alani bir isaret olusturmak iizere bir 1zgara deseni ile bolmek
genellikle yararhdr. Ornegin tas ustalarmm isaretleri ve piktogram sistemleri. (Bunlar daha
sonra incelenecek.)

5.7. Diyagram ile Figiir Arasinda

Onceki iki tabloyu inceleyenler, bir isaretin bilingli olarak kabul edilmesinin temelini olusturan
ilkeyi yani o isaretin figliratif bir forma ne kadar yaklastigm fark etmis olabilir. Temel figiiriin
ongordigii kati stilizasyona bagh kalmarak, bilingaltnda zaten var olan bir formu “aramak”,
kavrami daha da gii¢lendirilir.

Bu sorun, kii¢iikk bir deney ile tekrar ele almabilir. Bir kare i¢cindeki dairenin birlesik isareti
(32a), ik bakista sadece bir diyagram, i¢inde goriilebilecek birgok olasiigin bir gostergesidir.

Daireye merkezi bir ¢izgi eklendiginde (32b), daire aniden daha biiyiik bir anlam kazanir:
Yuvarlak bir nesneyi (somun, bocek vb.) temsil etmeye yaklasirken, kare ¢ergeve sadece bir
destek, kaide, tabak vb. olarak algilanr.

O |D D] 1D

D [ d o

Baska bir sekilde, diiz ¢izgi, daire yerine arka plan alanmi bolmektedir. (32¢). Bu da kareyi
zleyicinin ilgisini ¢ok daha giicli bir sekilde uyandirmaktadwr. Bu c¢izimde, iki pargal kare
plakada dairesel bir delik ya da belki kare bir ¢er¢eve iginde tutulan bir netbol topu daha kolay
fark edilmektedir.

Dérdiincii isaret olan 32d'de, daire ve kare gibi iki temel 6ge yeniden ortaya ¢ikar; ancak dikey
cizgi tim goriintiiyii iki parcaya bolmektedir. Dairesel ve dikey ¢izgilerin kesismesi, isarete bir
kez daha teknik bir ¢izim goriiniimii kazandmrr; bu yine bir diyagram haline gelmistir: Figiiratif
olasiliklar ve ¢agrisimlar neredeyse ortadan kalkar ve isaret de ¢ekiciliginin bir kismmi yitirir.
Son sekilde (32¢), merkezi ¢izginin uzamasi ile diyagram niteli§i daha da vurgulanrr. Boylece
iki ¢izginin sonlart goriiniir hale gelir.

5.8. Bulmaca Isaretleri

En basit isaret bigiminde bir nesnenin goriiniimiiyle baglantih olarak, burada, bize gore konumuzla
sadece marjinal olarak ilintili olsa da bulmaca isaretleri oyunundan séz edilebilir. Cift anlamh
her sey ilgi uyandirrarak gorsel ve zihinsel bir bulmaca firsati sunar. S6z konusu isaretler,

figiirtin normal dis hatlarmi ya da perspektifini gizleyen bir bakis agis1 segilerek kodlanmus,
tiimiiyle nesne isaretleridir.
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Sectigimiz su Ornekte, yukaridan bakildiginda bir bisiklet siiren Meksikali (33); asagidan
bakildiginda bir rahip (34), yandan bakildiginda tavada pismis yumurta (35) ve acemi birinin
yaptigi domatesli sandvi¢ (36) gosteriimektedir.
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5.9. Siislemelerde Isaretler

Siisleme konusu, bu baglamda yalnizca isaretin “tek bir anlatim” olarak desenin temelini
olusturmasi ve desen i¢inde var olup tanmabilir kalmasi bakimindan ilgi ¢ekicidir. Salt geometri
ya da nesne sralarmdan olusan siisleme alani, ne kadar stilize edilmis olursa olsun, kasith
olarak ayri tutulmalidr, ¢linkii “stisleme” ve “simgelerle giydirme” kavramlari bastan sona
farkh kosullara ve yasalara baghdr. Kisi, her biriyle farkli bir iliski kurar.

Siisleme olusturmak i¢in bir araya getirilen isaret, bir birim olarak kendini gizler ve olusumun
bir pargasi haline gelir. Tek basma isaret genellikle artik neredeyse tanmnmaz haldedir; ancak
gizemli varhgy, kisiyi anlammi ¢ikarmak ilizere aramaya yonlendirir.

Bu konuyu gostermek igin kendimizi ii¢ temel sekil ile smirladik: Standart hag, gamali hag ve
kare... Bu orneklerin ¢ogu, Ortagag Etiyopya manastirlarmda bulunan siislemelerden
esinlenilerek alnmigtr. Bazilar1 duvarlarm tugla is¢iligine gomiilerek yerlestirilmis, bazilar
ise boyanmustr.
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[lk siisleme (1), dort goriiniir geriye doniik uca sahip dogrusal bir gamah hagtan olusmaktadir.
Daha yakindan incelendiginde, arka planda beyaz renkli, ki boyutlu bir yiizeye ve olduk¢a
golgeli bir etkiye sahip baska bir gamall hac isareti fark edilebilir.

Ikinci siisleme (2) ayni dogrusal &gelerden olusur ama gamali haglarm uglar1 geriye doniik
degil, birbirine baghdr. Bu, gamah ha¢mn dogrusal isaretinin ayn1 zamanda arka plandan ortaya
¢ikan iki boyutlu bir yiizeye sahip bir hagm dis ¢izgisi haline gelmesine neden olur. Ik siislemeden
farkh olarak, bu diizenleme iki boyutln olarak da boyanabilir.
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Ugiincii 6rnek (3) benzer bir temel yapiya sahiptir. Yiizeyde kivrilan tiim ¢izgiler ayni zamanda
cizgi isaretleri ve birbirine kenetlenen iki boyuthn gamah hag isaretleri arasmdaki aymrma
cizgileridir.

Dordiincii 6rnek ise (4) timiiyle ayrimis iki boyutlu hag sekillerinden olusur. Ancak daha
yakindan incelendiginde, haglarmn arasmdaki arka plan, bir dizi birbirine bagh gamah ha¢ sekli
olarak ortaya ¢ikar.

Aym sekilde, ovaller, i¢blikey baklava sekillerinden olusan bir yapmmn ¢M
arka planinda gortiniir. (5) O O
/ \:

Basit sekillerin ¢ogu diizenlemesinde, arka planin aradaki bosluklari \:

tamamlayict sekillerin anlatimi az ¢ok net bir sekilde gosterilir. ¢ J¢\---':¢

J

Bir baska dizi (6) ise, iki farkl isaret 6gesinin etkilesimini gosterir: Tki boyutlu hag ve kare...
Haglarm simetrik diizenlemesi, dort hag arasinda arka plan sekli olarak kareler olusturur.

_IZEE:‘J
‘:{‘:.
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o

alate

Son ornek (7), isaretlerin st iiste binmesinden olugsmaktadwr. Bu durumda, tek bir kare
formunun basit bir yinelenmesi ve karelerin iist {iste binmesiyle, bir ¢izgiyle ¢evrili olan alann
bir “arka plan” mi yoksa “igsaret” mi olarak goriildiigiine bagh olarak, bir dizi bagka goériiniim
ortaya ¢ikarabilir.
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Bu asamaya gelinince, verilmis olan birka¢ Ornegin se¢iminin, ¢izgi isareti ve arka planin
eszamanlt anlatimmm varh@iyla belirlendigini fark etmis olmahsiniz.

Bu, i¢ mekann ve araligm anlatim degerine, bir isaretin agikhgi ve kapalhgina, capraz ve
“kaynaklanmis™ ¢izgilerin etkilerine bir kez daha dikkat ¢ekmek i¢indir.

Arka planda incelemelerimizin ana noktalarmdan biri yer almaktadir:

Isaretin simgesel anlatmi, siisleme amach kullanimlarda her zaman acik¢a tanmamayabilir.
Fakat biling ve bilingalt1 arasinda yer alan bir anahtar nota gibi, yapmnmn i¢ ice ge¢mesi boyunca
gizemli bir varhk olarak uzanr.
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