Isaretler ile Simgelerin

Olusturulmasi ve Anlamlandirilmasi — 7/

Altmar Boliim — Isaret, Simge, Amblem, Sinyal

[Kitapta, bu agama, Uguncu bolim olarak gegcmekte,
asagidaki gorsel ile baglamaktadir.]

“Diinyanin Yaratilis1”
Agag¢ oyma kulucka makinesi — Niirnberg, 1493
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Giris

Insanmn yasammm en dnemli yonlerinden biri ve hayatta kalmak icin temel bir kosul, her zaman
kabile veya sosyal grup liyeleri arasmndaki karsilikli anlayis1 saglayan anlatim araglari olmustur.
Iletisim gereksinmesi ve bunun siirekli olarak iyilestirilip gelistirimesi, uygarhgm biiyiimesinde
onemli bir faktor sayilabilir.

Zihinsel gelisim boyunca, bireyler ve aralarndaki anlays, giderek sozlii iletisime yogunlagmustir.
Binlerce yillik tarih boyunca, sozlii mesajlar yazilarla da goriiniir bir sekilde kullanimustir. Bunlar
arasnda, Roma alfabesinin gelisiminin, soyut ve rasyonellestiriimis bir anlatim yonteminin doruk
noktasi oldugu sdylenebilir.

Alfabetik olmayan isaretler

Konugmanm goriiniir hale getirilmesiyani okuma ve yazma, birkag yiiz yil
oncesine kadar, daha dogrusu Gutenberg’in metinlerin seri iiretimini icat
etmesine kadar, ayricalikh din adamlarmm elinde tutulmustu. Matbaa icat
edilmeden 6nce, okuma yazma bilmeyen halk sadece 6nemli bir sozlii
gelenege sahip olmakla kalmayip, diisiince veya konusulanlar1 belirlemek

/
ve iletmek i¢in resim, simge, isaret ve sinyaller gibi bir tiir “kabile el R/ \(

yazist” olusturan bagka yontemlere de sahipti. Bunlar, giinlik yasamda

diisiince ve anlamaya hem yardimc1 hem taniklik ya da dogrulama yontemi ~ Temsili ve kodlanmis
olarak kullaniliyordu. Resim ve isaretler ya agik¢a anlasilabilir ya da tam isaret Grnekleri
tersine gizemli ve kodlanmis bir anlam tasiyordu.

Son 200 y1l i¢inde toplumun tiim katmanlarma yayillan yazi ve entelektiiel yasama genel olarak
rasyonel bir yaklasimm gelismesi, bu orijinal resim ve isaretlerin kullanmm ve anlasiimasmi
neredeyse tiimiiyle ortadan kaldirmugtir.

Bilim i¢in yeni isaretler

Her ulusun kendi dili ve ¢ogu dilin de kendi alfabesi vardir. Ulusal ve dilsel smirlarm Gtesinde,
bilimin yararlar1 dogrultusunda bir araya gelen ve genel olarak birbirlerini anlayabilen, giderek daha
fazla insan olabilmektedir. Normal dilin konusma isaretlerinin artik bilimsel iletisim i¢cin gok
belirsiz ve oldukga yetersiz oldugu belidir. Bilimsel ¢ahgmanm Ongoriilerini bastan sona sozlii
isaretlerle ele almak olanaksizlasmustir.

kaydetmek i¢in, bu biitiiniiyle dogal gereksinmeden 6tiirii, yeni isaretler

Kesin degerleri, islevleri, semalar1 vb. tamamen ac¢ik ve net bir sekilde 7&
ortaya ¢ikmus olup, bunlar siirekli olarak gelistirimektedir. (‘\

~
.

Matematiksel, kimyasal ya da fiziksel formiiller hala alfasayisal repertuara
dayali olabilir. Ancak bunlara kismen ge¢misin hazinesinden, kismen de
yeni icatlardan sayisiz bagka isaretler eklenmistir.

Dll kullamlmadan
kesin belirtmeler

Bilimsel kavramlarn kaydedilmesi ile biitiinliyle sozli konusmanmn
sabitlenmesi arasindaki farkin boyutu, matematiksel, kimyasal ve diger
formiillerin soldan saga okunan metin kayitlarmm dogrusal temelinden
ayrildig, anlatim i¢cin yazi ylizeyinin tiim yonlerinin serbest¢e kullanildig

ercedi g6z oniine alndigmda kolayca anlasilabilir. Faremaliénia ) hogets
gereegl g g Yy $ serbestge dagilim
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Satrang oyununun, bilimsel kisaltiimis isaret diline benzer bir yaklagimi vardrr. Bir formiilde oldugu
gibi, satrang tahtasinda da tiim degerler ve konumlar, yazilmadan, hayal giiciine dayanir. Tiim taslar,
tahtanin kontrol edilmis 1zgarasma yerlestirilir ve oyun, oyuncularmn zihninde, belirlenmis kurallara
gore yiirtitiilip sonuca dogru ilerler.

Siirekli biiyliyen ve giderek daha israrci hale gelen mal arzmn ekonomik
yasalary, artan talep alanm tesvik ederek, ortaya, yeni resimsel
anlasmalar ve isaret dilleri ¢ikarmustr. Teknik terimlerle, “marka
imajlar’” ve kurumsal kimlik programlar1 da vardwr. Halkla iligkiler

uzmanlarmm gorevi, yeni sirketlere ve yeni iriinlere yeni bir imaj
kazandirmaktir; bu nedenle ticari grafik alannda son yillarda ¢ok
sayida yeni marka ve sirket logosu tasarlanmistr. Bu tiir modern

endiistriyel piktogramlarm ¢ogu, olabilecek en giigli grafik efektleri ve
kontrastlar1 ilkesine dayanmaktadir. Bu igaretlerin goriiniimiinde artik
ne kadar sik benzerlikleri bulundugunu gormek sasirticidir. Bu durum,
cogu durumda tasarimcilara verilen egitimin tek tarafh yoneliminden
kaynaklanabildigi gibi, yeni diistincelerin tiiretilebilecegi ge¢mis isaret
kiiltiirlerinin  zengmnliginin Yyitirilmesinden de ileri gelebilir.

Benzerlik tehlikesi

Yonlendirme levhalan

Hem kentsel hem kirsal kesimdeki cadde ve yollar hatta binalarmn i¢indeki
gecitler bile artk o kadar yogun bir sekilde insa edimistir ki, belirli bir
baslangic noktasindan istenen hedefe ulasmak i¢in dogal yon duygusu
artik yeterli degildir. Yonlendirme levhalari ve yazilar olmadan herhangi -

bir yenilik neredeyse diisiiniilemez hale gelmistir; siirekli olarak yeni yer
ve rotalarm ortaya ¢iktigindan, yeni ulasim araclari kullanima girdiginden,
modernizasyon ve otomasyona siirekli gereksinme duyulmaktadir. Buna
paralel olarak, kesin ve pratik bir mesajiaktaran yeni yonerge levhalarmmn
icat edilmesi gereksinmesi de dogmaktadir.

Resimler asirnt mi1?

Teknoloji, artik gergekei bilgileri neredeyse anmnda tiim diinyaya yaymay1 olanakh kimistr. Bu,
sadece telefon ve radyo aracih@iyla sozhi olarak degil, aym zamanda film ve televizyonda
resimlerin iletilmesi yoluyla da yapimaktadir.

Bu gelismenin 6nemli bir yonii, alci kitlenin, tiimiiyle sozli iletisim araclarma goére televizyon
bicimindeki gorsel mesajlari tercih etme egiliminde olmasidir. Bir resme bakmak, sozli bir mesajt
dinlemek ve anlamaktan daha az zahmetli olarak algilanmaktadir.

Resimlerin, -basih bigiminde de olmak tizere- Kitlesel bir sekilde yayilmasi, simdiki kusagm genel
ruh halini bityiik olgiide degistirme egilimindedir. Yaymlanan resim, zaman i¢inde dogrusal bir
sekilde ilerleyen ve anlasilabilmesi igin kesintisiz olarak izlenip dikkate almmasi gercken
konusmanmn aksine, bir bakista, siirekli izlenmeden kiiresel olarak algilanmaktadir.
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Dahas, resim, mesaji bir anda, biitiin olarak ve &zetlenmis bir bigimde gdsterir. izleyiciler artik
okuyucular veya dinleyiciler gibi kendi imgelerini yaratmak zorunda degildir. Goriintii, hayal
gliciinli devre dis1 brrakan ve insanin “zihnindeki goz” yetenegini biiyiikk Ol¢lide yoksullagtiran,
bitmis bir tirtindiir. Buna ek olarak, gorsel iletisim, diinyada olan her seyin herkes tarafindan aym
anda goriilebilmesi nedeniyle, bir tiir gizemini ortadan kaldirma siireci olarak adlandirilabilecek bir
etki yaratr. Bu “fotografik” bilgi bollugu, belirli bir resimsel asiriliga yol acar.

Insanligm televizyon ve basih yaymlarda her giin karsilastigi resim seli, kisinin merakimni asla tatmin
edemez ve msanm hayal giicii, bu ¢ok sayida sunumla giiclenmez; aksine sematiklestirilir veya
organize edilir.

Ote yandan, okuyucu iizerinde smirsiz miktarda etkisi olan basih metinler, alfabetik harflerin
cekiciligini bir olgiide yitirmesi ve neredeyse swradan bir islevsel nesne haline gelmesi nedeniyle,
belirli kisitlamalarla Karsi karstyadr.

Resim, ¢izim ve isaretlerin, ayrmtih bir gozlem, aragtirma ve meditasyon siireciyle anlagilabilir hale
getirilmesi i¢in yeni bir “stilizasyon” istemi, 6rnegin ¢agdas sanatin tiim gelisiminde gortilmektedir.
Simgesel igerige sahip isaretlerin anlamma yonelik yeni uyanmis, canh bir ilgi, giinlimiizde her

FJ.? JRANY 2
5 AT/CCV 4@ )
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Bir Paul Klee ¢izimi

Piktogramlara doniis mii?

Goziin her kirpiismda insanmn zihnine bir resim gelir. Diisiincelerimiz ve kavramlarimiz, amlarmiz
ve riiyalarmiz, tiim deneyimlerimiz resimlerle canlanr.

Burada fotografik reprodiiksiyonlardan degil, zihinsel resimlerden s6z ediyoruz. Bu resimler, net
bir sekilde tanimlanmig nesnelerden degil, bir veya bircok kez goriip deneyimledigimiz seylerin
arketiplerinden olusur; izlenimlerin birikmesiyle, geride stilize ¢izimler niteliginde bir sey kalr. Bu
resimler, riiyalarda oldugu gibi keskin hatlara sahip degildir, ¢iinkii bir sekilde sematik hale gelmis,
bir isaretin dogasma yaklasan bir sey haline gelmistir.
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Bu nedenle, isaretlerin ve simgelerin yenilenmesi gereksinmesinin agikga ortaya ¢gikmasi, hi¢ de
sasirtict degildir.
Bu gereksinmeyi karsilamak i¢in yapilan girisimler ve daha derin anlatim ile iletisim olanaklar

arayisi, duvarlarda yer alan “grafiti’ tarzndaki (izin verilmeden yapilan) resimleri, kusagmizmn
basarih ressamlarmm eserlerinde hatta genglerin baskih tisortlerinde gorebilmekteyiz.

Bu kitapta yer alan simge ve isaret koleksiyonu, bu tiir piktogramlarn yitirilmis diinyasimn,
okuyucunun hayal giicline diizenli bir sekilde agma girisimini temsil etmektedir.

Ancak kitap, eksiksiz bir referans kilavuzu olmaktan ¢ok, gézlem yapimasmi tesvik etmeyive belki
yeni anlatim bigimlerinin kaynagi olmay1 amaglamaktadir.

Bununla birlikte, «diisiincenin kaydedilmesinin kokenine, atalarimizin resimsel yazilarma geri
doniiyor muyuz» diye sormak yerinde olabilir. Modern simge gereksinmesinin, bizi bu ¢alismanmn
baginda dilin sabitlenmesinin onciileri, insan kiiltiiriiniin ik belirtileri olarak s6z edilen kaya
resimlerine geri gétiiren bir dongiiyli tamamladigi, ne kadar da garip bir sekilde acik goriiniiyor.

Ancak bu geri doniisiin, dilin yoksullagmas1 ve par¢alanmasi olmadan ger¢eklesemeyecegini de
gosterdik. Sonsuz derecede karmasik bir diinyada resimsel isaretlerin kesin islevi, dilin asir1olacag
yerlerde organize sinyaller saglamaktir.

Bu nedenle, az dnceki soruyu simdilik su sekilde yanitlayabiliriz:

Resimsel isaretler, insan iletisimi i¢in giderek daha vazgecilmez hale gelmektedir ama bu durum
her yerde degil, dogru yerlerde gecerlidir.

Montreal Diinya Sergisi’nin logosu, 1967
Dostlugun Ortagag isareti, bir toplulugu, bir daire (diinya) seklinde temsil etmek i¢in tekrarlanir.
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1. Gosterimden Simgeye
1.1. Resim

Tiim basih kitaplar gibi, bu kitap da iki boyuthu baski stirecinin ilkesine dayanmaktadir. Renk ve
yar1 tonlarm kullanimi yani ti¢c boyutlu etki yaratan tam renkli resimlerin yeniden tretimi, kasith
olarak hari¢ tutulmustur. Bu kitap isaretler iizerine bir inceleme oldugu i¢in, bu smirlama, kitabmn
tiim sekilleri arasmda bir anlatim biitiinkigli olusturmaya bir katki olarak goriilmelidir. Boylece
sekiller birbirleriyle daha yakm bir iligki iginde olur ve daha etkili bir sekilde karsilastirilabilir.

Genel olarak “resim” terimi ile kastedilen, insan goziiniin gordiigli veya gordiigline inanilan seyin
miimkiin oldugunca gergege yakm bir kaydidir. Ornegin 19. yiizyil resim sanatlari, insan goziiniin
algilarm olabildigince sadik bir sekilde yakalamaya ¢alismistir. Fotografin icadiyla birlikte, dogalci
“gOriintli kaydetme™ sanati orjjinal anlammi ve degerini yitirmistir; bu nedenle resim sanatinda
ger¢ekei temsilden uzaklagsmanm fotograf tekniklerinin ortaya ¢ikmasina paralel olmasi bir rastlanti
degildir. Bu tiir “resimsel ¢ogaltma™, artik insanhgy, -ister baski ister televizyon seklinde olsun-
giderek artan miktarlarda resimsel materyalle etkilemeyi olanakh kilmaktadir.

Daha 6nceki donemlerde, resim, birgok yonden bir diistinme nesnesi anlaminda, yogunlastirilmig
bir ortam, kendi i¢inde kapah bir mesaj olarak deneyimlenirdi. Giiniimiizde resim bigiminde bilgi
ve hareketli olanlarmm akim, gergek bir resimsel dile doniismiistiir. Resimlerin izleyicisi veya
“okuyucusu” i¢in, eslik eden sozel anlatim artik iletisimin anlammi kavramada ikincil bir rol
oynamaktadir. Bu egilimin daha nceki tipik bir 6rnegi olarak eski sessiz filmi, sanatm konugma
olmadan, sadece hareketlerle aktarihismi gosterebiliriz.

Geng kusak, konugma balonlarndaki sdzciikleri tam olarak incelemeden,
¢izgi romanlar karistirarak gercek bir “resim okuma” pratigi gelistiriyor.
Cizgi romanlar ve diger tiirdeki resim dizileri, gorsel iletisim diinyasmda
yeni bir zihniyet olusturuyor.

Resimli bilgi alaninda, ¢izim kalitesinin iki gruba ayrildig1 goriilmektedir.

Bir yandan, giinliik basinda ya da fim haberlerinde oldugu gibi, kisa ve
yiizeysel bilgi tiirii vardir. Bu sektérde, ¢ogaltma kalitesi dnemli bir rol
oynamamakta ve resimler sadece “eskizler” olarak kabul edilmektedir;
gazete kagidnin kaba ekran noktasi veya TV ekraninin zayif kontrasti,
izleyicinin hayal giiciine bagh olmaktadir. Ote yandan, 6rnegin reklamcihk
alaninda, tanitilan {irliniin renklerinin ashna sadik kalmarak yeniden
tiretilmesinin biiyiik 6nem tasidig1 gibi, gergcege her gegen giin biraz daha
yaklasan bir grafik “yeniden tiretim kalitesi” istemi de bulunmaktadir.

Iletisim tekniklerinde ilk etapta iki temel arac vardm: Sozlii dil ve resimsel dil. Her iki alanda da
sOzciik dagarcigmin ¢esitlilii giderek daha fazla ortaya ¢ikmakta ve basmakalp anlatim veya bos
sozler gibi dilbilgisi hatalar1 giderek daha fazla fark edilmektedir. Konusma alaninda, sézciik
dagarcigmm bir tiir “cok yonlilik” olmaya dogru genisledi goriiliiyor. Bu durumda, anlatm ve
mecazlarm ¢esitliligi ve ¢oklu anlamlar,, anlasilabilmeleri icin siirekli bir 6grenme siirecini
gerektiriyor. Resim ise mikro ve mikroskobik alanlara dogru dallaniyor ve artik ¢iplak gozle
goriilemedigi veya anlagilamadigi i¢in dogaya tamamen bagh oldugu yargisma varilamiyor. Bu tiir
resimlerin incelenmesi, bizi dogal olarak diyagram veya sematik gosterim alanma gotiiriiyor ve
cizimden isarete gegis baglammda bu alani daha yakindan irdelemek 6nem kazaniyor.
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1.2. Diyagram

Bir diyagramin temel amact, bir nesneyi veya olay1 sozlii olarak tanimlamak ya da fotografik olarak
temsil etmek yerine, onu parcalarma ayrarak analiz etmektir. Bu nedenle, bir yapi, mekanizma
veya islevin agiklanabilmesi i¢in tam resim tarzinda stilize edilir, kesilir ya da pargalara ayrilr.
Nesnelerin temsil edilmesinin yam sira, diger tiir diyagramlar da teknik veya ekonomik gergekleri
agiklayan soyut kavramlar listeleyen tablolarm temsil edilmesi i¢in de grafikler kullanabilir.

a) Semalandirmanin asamalar

Buradaki 6rnekler, teknik olarak ikonizasyon dereceleri olarak bilinen semalandrmanmn dort ana
asamasimm gostermektedir.

Ik érnek, hemen herkesin ay inis araci LEM olarak tamyabilecegi bir
¢izimden olugsmaktadir. Bu, asir1 basitlestirmenin bir 6rnegidir; sadece en
temel dis bigimleri gosteren ve renkler, yari tonlar, gélgeler ya da
malzemeyle ilgili yapisal bilgiler yoluyla yiizeylerin islenmesinden
vazgecen bir ana hat ¢izimidir. Bu anlamda, resim, gerceklikten zaten
onemli 6lgiide uzaklastigi ve yapilan eskiz biiyiik olgiide kisinin nesneyle
ilgili kendi bellegindeki goriintilye dayandigi i¢in, semalandirmanm ilk
diizeyini temsil ettigi diisiiniilebilir.

Basitlestirilmis gdsterim

Ikinci 6rnek, kisinin diisiinme giiciinii daha fazla zorlayan bir diyagramdir.
Bu, bir motor kesitidir. Nesne asla resimde gosterildigi gibi goriilmez;
dolaysiyla resim ger¢eklikten kopmustur. Ancak kesit gosterimi, motorun
calisma ilkesinin agiklanmasi i¢in kesinlikle gereklidir.

Ucgiincii ve daha da soyut bir semalastrma bigimi, kablo semas1 seklinde
gosterilmektedir. Nesnenin dig goriiniisii artik tlimiiyle ortadan kalkmis ve
ekipmanm yalnizca bir kismu yani elektriksel boliimii agiklanmaktadir.
Kablo semasinda, anlami anlagilamayan belirli isaretler bulunmaktadir.

Elektrik baglant1 semasmndaki ¢izimler bilimsel isaretler kategorisine ait
oldugu, bu nedenle anlamlarnmn ancak teknisyenler tarafindan 6grenilmesi
gerektigi icin, hemen anlasilamaz.

Semalastrmanimn ilerleyen asamalarinda, ikinci agsamaya ulasilir ulagimaz
sozlii agiklamanmn vazgegilmez hale geldigi fark edilir. Nesnenin dogrudan
temsilinden uzaklastikga ve semalandndirma gii¢lendik¢e, agiklayici dile
olan bagimhlik da artar.

Nitekim son 6rnekte bu ger¢ek daha da belirgin hale gelmektedir. Sekil,
belirli degerleri ayiran temel bir 1zgara igceren bir tabloyu gostermektedir. 01 234656

Sekil, belirli degerleri ayran temel bir i1zgara iceren bir tabloyu o ,‘,'/1
gostermektedir. Bu ¢izgilerin iki boyuthi diizeni, degeri yatay ve dikey ~© 4
koordinatlarla gosterir ve verilen iligkilerin tiim kesigsme noktalarmda 41
gorsel olarak sabitlenmesini saglar. Tek tek noktalar arasmdaki baglanti :
cizgileri egriyi olusturur; bu da, durumlar ile egilimleri kisinin aninda ve
dogal bir netlikle anlamasmi saglar. Sozciiklerle agiklanamayan seylerin
anlasilmasm desteklemek i¢in bir dizi baska grafik tarzi da vardr.

141



b) Bilgisayar semalandirmaya yardimei olur

Bilgisayar tarafindan “hesaplanan” kuramsal nitelikli goriisler, ti¢lincii
ve dordiinci boyutlarm temsil edilme gereksinmesi, teknisyene yeni
semalastrma kaynaklarmdan yararlanma firsati verir.

Ornegin, bilgisayar kontrolli bir ekranda dijital kayit, bunun temel

avantaj, bir eylem siirecinin zamanlamasmmn hassas bir sekilde N0
diizenlenmesine olanak saglar. Bir otoyol ingaatmm planlanmasi oyle

cok belirleyici faktore baghdr ki, katot 1sm tiipli lizerinde danigsma,

vazgecilmez bir yardimci haline gelmistir; gegilecek arazinin koordinat

noktalar, tasarimsal yolun temel insaat ilkelerinin 6zellikleriyle birlikte

bilgisayar belleginde saklanr. Onceden ayarlanmis bir cizgi, diirtii i‘? =g
olarak bilgisayara girilir ve sonug, arazinin énceden secilen bolimiindeki ‘)j
yolun perspektif goriinlimleri seklinde ekranda goriintiilenir.

Bilgisayar tarafindan
Bir resimden sonrakine ilerleme, insan beyninin 6ngdremeyecegi hatali  “hesaplanmis™ olan

kuramsal gortiniimler

kararlar saptayip diizeltmeyi olanakh kilar.

1.3. Ze min plam

Konumuz bakimmndan zemin plan, bir alann gorsel olarak
boliinmesinin belirtilmesi veya bir zaman diliminin gorsel diizenlemesi
anlammndadr. Bu tiir bolinme ve diizenlemeler, bir seyin organize
edildigi ya da gerceklestizi sematik temellerdir. Ornegin, bir saat
kadrany, ibrelerin hareketi ile zamanm Olgiilebilir hale geldigi bir zemin
plam olarak disliniilebilir. Aym sey, oyun i¢cin bir zemin plani olan
tahtalar icin de gecgerlidir; oyun, bu tahtalarm her birinde, taslarm
kurallara gore hareket ettirmesiyle oynanr.

Bir ovun plam

Koreograf da sahnede danscilarm hareketlerini belirlemek i¢in bir
zemin plan1 ¢izer ve genel olarak iki zemin planmi st iiste bindirir;
hareketleri bu plan iizerinde gosterir.

Bir sokak haritasinda zemin plan1 olmasayds, sehri ziyaret edenler evlerin labirentinde kaybolur
hatta sehrin yerlileri bile ulasim agmmn planma sik sik bagvurmak zorunda kalrdi Oryantasyon
plany, gercekei bir sekilde sematik ve grafiksel olarak temsil edilen, yolcular tarafindan tercih
edilen bir gosterimdir.

Giiniimiizde, hem uzay hem zaman agismdan modern genisleme olgusu, neredeyse tiim
alanlarda msanin anlama kapasitesini agsmistr. Bu nedenle bireyler artik ulagim aglari, is
sonuglari, bilimsel basarilar vb. gibi sematik goriintiilere giivenmek zorunda kalmaktadr.

Anlagiimaz olan tiim bu hareketlerin aksine, Pasifik Okyanusu’ndaki bir ada yerlesimini
kusbakis1 olarak gordiigimiizde, sadeligi ile biiylileyen bir zemin planm1 ortaya c¢ikiyor.
Sokaklar, merkezine giichi bir vurgu yapan, ha¢ ve daireden olusan bir isaret gibi diizenlenmis.
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Sehir plani, tim sakinlerin belleklerinde tasidigi ve kendilerini 6zdeslestirebilecekleri bir simge
haline gelmis durumda...

Bir ada kenti plannin simgesel degeri vardr.

Cok cesitli zemin planlarndan son 6rnek olarak, Tantrik Budizm’den bir goriintii alyoruz. Bu,
inananlarm meditasyonla yasamlarmm gidisini izledikleri kontemplatif bir plan olarak
goriilmelidir. Yol, azalan esmerkezli dairelerin ¢gevresinden Nirvana olan merkeze dogru uzanir.

Bu orneklerle, bilimsel ya da giindelik diyagramlardan ve zemin planlarmdan 6nemli Glgiide
uzaklasarak, gozlemlerimizin biiyik bir bolimiinin konusu olacak simge alanmna girmis
bulunuyoruz.

1.4. Alegori
Bu noktada alegoriyi ele almamizin tek nedeni, bunun simgeyle ¢ok sik karigtrilmasidir.

Alegori, tiimiiyle mecazi bir temsilden olusur. Genellikle soyut bir kavramm kisilestirilmesidir.
Olaganiistii bir eylem, istisna sayilacak bir durum ya da olaganiistii bir niteligi dogal bir sekilde
betimlemeyi amaglar.

Bati kiiltiiriindeki alegorik figilirlerin ¢ogu, Yunan ve Roma mitolojisinden tiiretilmistir.
Bunlara genellikle Ortagag ya da Ronesans donemine dayanan ozellikler verilmistir. Tarihsel
figiir ve simgelerle yiiklii nesnenin birlesimi, aslinda alegorik olan soyut bir anlatim olusturur.
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Boylece, oOrnegin kanath kadmn figliri genellkle zafer ve barism
temsilcisi olarak anlasilir. diger yanda meyve dolu bir boynuz ise
zenginlik ve bollugun simgesidir.

Gozleri bagh, bir elinde kilig, diger elinde terazi tutan bir kadn figiirti
adaletin simgesi, artik sadece goriniir ve goriinmez diinya arasmdaki
bir baglantmm degil, ger¢ek bir olgunun alegorik bir resmidir. Adalet
figlirti, mitoloji veya dinden gelen formlarm tipik bir temsilidir.

Saymakla bitmeyecek kadar ¢ok sayida baska Ornekler de vardr.
Bunlarm arasmda Centaur (insan bash at), Sirenler (Yunan mitolojisi
kapsammnda gecen, bir adada yasayan deniz yaratiklar) ve Ozgiirliik
Heykeli sayilabilir.

20. yiizyilda, alegorik imgeler olusturmak i¢in antik ¢cagdan figiirler kullanma egilimi neredeyse
tamamen ortadan kalkmistrr. Giinlimiizde, yeni formlar 6n plana ¢ikmaktadr. Her tiirden siiper
kahraman figiirleri, robot kolelerle ¢evrili uzay fatihleri vb., olasidir ki, gelecegin alegorik
anlatmm yeni modellerini olusturacaklardir.

[Burada yazar, alegoriyi olagandan biraz farkh bir anlamda degerlendirmis. Oysa genel olarak
alegori, bir seyin baska bir tarzda sdylenigi, bunun i¢in de bir 6ykii anlatimudir. ]

1.5. Batil inanclarin goriintiile ri

Batil inang, “yanhs yonlendirimis saygr’ olarak tammlanabilir. Genel olarak, gelecege ve
kotiilige karsi ilkel bir korkuya dayanr.

Insanlik her zaman kendini kotii talihlerden korumaya cahsmustrr. Birgok batil inang eyleminin
ashnda mantikh bir anlami vardir. Bir merdivenin altndan ge¢mek, diisen bir nesnenin ¢arpma
riskini artrr. Tuzun degerli oldugu giinlerde, tuzu dokmek gergek bir talihsizlik anlamma
gelebilir.

Tismmlar, batil inanglarm bir triinidiir. Genellikle kisi tarafindan giyilen ya da tasman bu
nesnelerin, talihsizlife karsi bir garanti saglayarak koruyucu bir etkisi oldugu diisiintiliir. Bu tiir
tilsimlar resim seklinde de bilinir ve sadece birkag tipik 6rnek vermek yeterli olacaktir.

13 sayis1 diginda, ¢cogu iyi sans getirir: Yeni Y1l Giinii’nde baca temizleyicileri, sansli domuz,
ugur bocegi, para ortimeegi vb...

Iyi sansm simgesel isaretine daha yakm olan, drnegin dért yaprakl yonca, biyolojik bir “spor”
olarak ciftciye topragm kalitesinin iyi olduguna dair 6neml bir gostergeydi. Cilinkii sadece
belirli tiir topraklarda bulunur. At nah, akla yatkin bir temele dayanan baska bir bereket
isaretidir, ¢linkii onun kesfi uzun siireli tarmm kanitidw. Aym zamanda saygi duyulan bir
nesnedir ve bazen uzak atalar tarafindan kullanilmasiyla iligkilendirilir.

:y‘.’::;';\:' ’/7 / \\' ri‘//ﬂ{}\ ;\\
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2. Simge (Sembol)

2.1. Simgesel (sembolik) olan nedir?

Resimlere, heykellere, mimariye ve her tiirlii siislemeye bakarken, tas devri kesiflerinden
modern resimlere kadar her donemden giinliik kullanim nesnelerindeki siislemeler dahil, siirekli
olarak su soruyla karsi karsiya kalriz: Bu ne anlama geliyor?

Bu seyin iginde ne gizli? Resimler ve siislemeler, ashnda, ender olarak kesin anlatimlar igerir
ya da kolayca “okunabilir”. Kisi, altta yatan anlami ¢ikarir ve bir yorum arar.

Bir temsilin anlatma kapasitesi, genellikle tanimlanamayan bu 6zellik, “simgesel igerik” terimi
ile belirtilir. Resimlerdeki bu simgesel 6ge, tanmabilir gergeklik ile mistik, goriinmez din,
felsefe ve biiyli gibi kavramlarla baglantihdir. Bilingli olarak anlagilabilir olandan bilingdisi
alana uzanr. Bu agidan, sanatgi ya da zanaatkarm gergekte goriiniir ve goriinmez iki diinya
arasmda bir araci oldugu sdylenebilir.

0

A

N

Bir Misrr tabutu lizerindeki resim

Eskiden zanaatkarlk i¢in, kendi basmna “mucizevi”’ bir sey deniyordu.
Eser, estetik yetkinligi sayesinde igerigini ne kadar eksiksiz bir sekilde
belirtirse, simgesel degeri de o kadar artar ve o kadar ¢ok saygi goriirdii.

Bu etkinin tipik bir Ornegi, belirli bir stilizasyonla giizelligi biiytik \%% =
//
%

olciide artmrilan ikonlardrr. Ikonlar, nesnenin simgesel igeriginin ortaya ‘H\K,'g} “\&J
c¢ikarilmasi ve kiginin aydmlatilmasiyla ilgilidir. v
Bir 12, yiizyl

Yugoslav tkonu
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2.2. Simge resminden simge isaretine

Simgesel resmin yetkin giizellige yiikseltiimesinin aksine, resimsel olanin nesnenin temel bir
bicimde temsil edilmesi yoluyla isaret benzeri bir hale indirgendigi, bir sadelestirme egilimi de
goriilmektedir.

Bunun bir érnegi, carmiha gerilmis Isa’nn simgesel resmidir. Bu resim, =

Bati diinyasmda hi¢ kimse tarafindan anekdotik bir gdsterim olarak  fF= N _——=4

alnmaz, yalmizca mutlak bir tapmmm nesnesi yani Hiristiyan inancmnin
bir simgesi olarak kabul edilebilir. —

=
Bu resimsel saltikligm aksine, bir dag kuliibesinde ya da bir gogebe \/14
cadirinda, ayni hact temsil etmek i¢in birbirine baglanmis iki parga tahta %1
bulabiliriz ve bu, herhangi bir figiiratif temsil hatta estetik deger olmasa L
bile, inananlar i¢in aym simgesel icerigi taswr. Resim basit bir isarete
indirgenmis olsa da simgesel igerigi kesinlikle ayni kalr. "
Resimden isarete indirgeme, yazi gelisiminin farkh bir siirecidir. Yazi r

gelisimi, -daha once gormiis oldugumuz gibi- yazanin el hareketlerinin
indirgenmesinin  bir sonucuydu. Simge tarzindaki isaret, inananlarm —R—
Ozgiin, gergek goriintliniin bir versiyonuna sahip olma gereksinmesinden L

dogar. Bdoylece onun yaylhmma katilabilirler; tipki tilsim takan batil
mangh kisilerin kendilerine bir tiir yliksek giic aktarmak isteyisleri gibi...
Bu nedenle, simgesel degerin asamalari, digsal bigimin herhangi bir kusuruna bagh degildir.
Ancak kisilerin, inanglarmni, imanlarmi meditasyon nesnesine yani bir simgeye baglamaya hazir
olmalarma dayanir.

2.3. “Simge” sozciigiiniin belirsiz kullanim

“Simge” terimi, giiniimiizde sk sk yanhs kullanimaktadir. Ornegin alfabe ve rakamlardan
farkh olan, yeni icat edilmis isaretleri tanimlamak i¢in... Kuskusuz, gelecekte bu uygulamay1
degistirmek zor olabilir. Bir bilim adami, yeni kesfedilen bir formiil icin her zaman yeni bir
isaret birimi kullanmak isteyecektir. Bu, temelde tlimiiyle bilimsel isaretler kategorisine ait olan
ve hicbir sekilde “simge” teriminin kullanmmm hakh ¢ikarmayan, sézde yeni bir simge bulmak
ya da icat etmek anlamma gelir.

Ote yandan, cevremizdeki alfabetik olmayan grafiksel belirleme smifindaki herhangi bir seklin
simgesel anlatim icerigi hakkmnda kesin bir sonuca varmak zordur. Bu zorlugun &nemli bir
ornegi, capraz kemik isaretidir. Savag¢mnmn bayraginda ya da korsan gemisinin yelkeninde, bir
tiir kardesligin armas1 olarak goriiniir. Ilag¢ sisesinde yer aldigmda “zehirli” anlamma gelir;
motosiklet¢inin deri ceketinde cesaret ya da risk almay1 kabul etmenin simgesi haline gelir.

Amblem Sinyal Simge



3. Figiiratif Simgelerin Grafiksel Zenginligi

Bu boliimdeki tablolarda yer alan isaretlerin se¢imi ve diizenlenmesi, cografi, tarihi, felsefi veya
metafiziksel bir yorum sistemine gore yapilmamuistir. Se¢im ve yan yana dizilimin temeli, daha
onceki ¢alismalarda bulunan tablolara benzer. Amag, temel olarak, grafiksel anlatin agismdan
isaretlerin Ogelerini kavramaya calismaktr. Asal ilgi alanmiz, figiiratif temsillerin, kullamlan
malzemeyle baglantih olarak uygulanan manuel tekniklerle nasil degistirildigini ya da
basitlestirildigini gostermektir. Aym zamanda, farkh dénem ve kiiltlirlerden benzer tiirdeki
isaretlerin yan yana getirilmesinin, bir isaretin 6zglin amacm daha net bir sekilde ortaya
¢ikardigini, dolayisiyla okuyucu i¢in daha anlagilir hale getirdigini diistiniiyoruz.

Tablo serisi, somut resimsel isaretlerin, piktografik yazmdan ideografik
ve alfabetik yaziya gecise benzer bir sekilde, yavas yavas soyut
isaretlere doniistiigii mantikh bir swra izlemektedir. Bu diizenleme,
belirli bir tarihsel gelisim swrasmi takip ediyor olabilir, ¢linkii en eski
caglardan beri insanh@mn artan zihinsel etkinligiyle birlikte soyutlamaya
dogru artan bir egilim oldugu goriilmektedir. Ayrica, indirgenmis bir
forma sahip olan bir simgenin swradan bir resimden daha akilda kalici  Sien: 15 yiizssldan kalma
oldugu, figiiratif olmayan bir isaretin i¢indeki sifrelenmis swrm,  Dirsimgesel resim cizimi
meditasyonu daha fazla tesvik ederek okiiltizmle daha yakmn bir iligki n“;'k'jjéj‘d‘z'"‘l‘::ﬁ':gmlsl

kurdugu da dikkate alinmaldir. o

Simgesel gelenekte dnemli bir yere sahip olmasma karsm, tiimiiyle figiiratif yani dogaya az ¢ok
sadik kalan tiirden resimleri kasith olarak disarida braktik. Bu baglamda, 6zel bir yaklagm
uygulamamiz gerekiyor.

3.1. Resimler nasil simgesel isaretler haline gelir?

a) Stilizasyon siireci

Bir goriintiiniin goériiniir formiilasyonunu incelememizin baslangic noktasi, fiziksel alt tabaka
yani resmi, isareti ya da siislemeyi tasiyan nesnedir. Belirtilen veya tasarlanan nesne, simgesel
¢izimin yorumlanmasi igin de biiyiik 6nem tasr. Gida kabi, sunak, giysi ya da mezar gibi farkh
nesneler lizerinde gosterilen aym isaret, tek tip bir kavrami yansitamaz.

Insanhfm gelisiminin en erken asamalarmdan bu yana, insanlar ve kullandiklari nesneler
arasmnda bir iligki olmustur. Mizragi daha sert vurmak i¢in uzatan sopa ve eli sert bir silaha
dontistiiren tastl. Silahlardan aletlere, giysilerden barmaklara kadar, bu tiir nesnelerin sayis1 artti
ve stirekli kullanimla vazgec¢ilmez arkadaslar haline geldi.

Bir nesnenin kullaniglik derecesine iliskin tiimiiyle pratik bir degerlendirmenin ardindan,
nesnenin degerli bir miilk haline gelmesiyle daha duygusal bir deger Olcegi ortaya ¢ikti. Bu
sevgi dolu duyguya, nesneyi ayrrt edici bir isaretle imzalamaktan daha uygun ne olabilir? iste
bu benimseme siireci, uyanmakta olan estetik duyarlilik, kisinin siislemeye olan ilgisidir. Aym
zamanda, insaniistii gii¢lere iliskin mitolojik nanglar simgesel ¢izimlere yol agmis ve bunlar
silahlarm daha isabetli, aletlerin daha etkili olmasmi saglamistr. Bdylece, konutlar zarar
gormekten, sahipleri ise hastalk ve oliimden korunmustur.
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Su halde, baslangicta nesne vardy, isaret yoktu! Isaret, nesnenin bicimi ve malzemesi tarafindan
belirlenmistir. Bu uyum siireci gliniimiizde “stilizasyon™ olarak bilinmektedir. Cizim, nesnenin
malzemesine ve bicimine uyarlanarak anlatmm isaret niteligi giiclendirilir. Isaret olusturmaya
yonelik bu egilim, goriintiiyli simgesel anlatim alanma daha da yaklastirir.

Siislenen nesneye formlarm uyarlanmast:

1-3: Uzuvlarm, nesnelerin dairesel bigimlerine uyarlandig giicli figiiratif temsiller: Kelt paralar.
4: Ortacagda kahramanlik imajlarmm sayisiz stilizasyonlar1 olan kalkan bigcimine uyarlanisi.

5: Insan figiirii, ig diskinin dairesel sekline sikistiriimstir. Merkezdeki delik bile kompozisyona kalkan
bigiminde katilmistir. Bakir levha. Antik Mistr.

6: Japon aile armasi. Kug figiiriiniin daireye tiimiiyle entegre edilmesi, ambleme dogaiistii bir hava
katmaktadir. Nakis.

7: Dogal figiirlerin stisleme amagh olarak yozlagtrilmasi. Esas olarak armalar alaninda uygulanmustir.
Bu tipik 6rnek, iizerinde aslan figiiriiniin agir1 derecede bozuldugu bir eyer ortiisiidiir. Nakis. Ingiltere.

8: Tas lahdin yan tarafina sigacak sekilde uyarlanmis ve giiclii bir gekilde stilize edilmis formlarm ilging
bir 6rnegini gosteren porselen resim. Tas oymaciligi, Iskandinavya.

[9: Aciklama verilmemis. ]

10: Bir tahta pargasma kazmmis ve sekliyle tamamen biitiinlesmis yilan, Dahonwy.
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b) Malzeme ve araclarla basitlestirme

Isaretlerin grafiksel etkisini dogru bir sekilde degerlendirmek, yapiy1 belirleyen alt tabakay: ve
kullanllan araclarm oOzelliklerini bilmeksizin olanaksizdir. Yaztlar tasa kazmabilir veya
oyulabilir, tahta {lizerinde yakilabilir veya kesilebilir, kumasa dokunabilir veya islenebilir. Bu
sekilde, malzeme ve ara¢ arasmdaki iligkiden birgok tiirde isaret iiretiminin bigimsel
“tipiklesmesi” geligmistir. Resimlerin altmdaki aciklamalar, kullamlan tekniklere iligkin
olabildigince bilgi vermektedir.

Tek bir anlatim alanmi 6rneklemek i¢in, Dogu hali dokumacihgnm en tipik desen ogelerini
iceren bir tablo hazirladik. Bu alanda artik tek tek figiirlerin simgesel anlamlar1 kesin olarak
yorumlanabilir. Stislemelerin dayandigi resimlerin ve isaretlerin daha derin anlamlar1 ¢ok
eskilere dayanr ve siirekli tekrarlanan kullanim ve gergeklestirilebilen en giichi siisleme
etkisine yonelik ¢ok belirgin egilim nedeniyle biiylik dlgiide unutulmustur.

Hah dokuma ve diigiimleme tekniklerinin en yaygm olarak Miisliman inancmm hakim oldugu
topraklarda kullanildigi da unutulmamahdr. Bu inang, siisleme amaciyla insan ve hayvan
figlirlerinin hatta stilize edilmemis bitkilerin bile betimlenmesini yasaklamaktadir. Bu, s6z
konusu nesnelerin bilyiik 6l¢lide tannmaz hale gelmesinin bir baska nedenidir.

Oryantal hallardaki zengin siislemelerin, bunlarm kullanildigt verimsiz bolgelerin  iklim
kosullarma da bagh oldugu diistiniilebilir. Coldeki gogebeler, Mekke yoniine dogru seccade
serdiklerinde, kendilerini hayali bir sihirli bahgeyle ¢evreler. Buna karsilik, kuzey bdlgelerinde
yapilan halilarm desenleri ¢ok daha inceliklidir; ¢ogunlukla tekstilin diiz ylizeyindeki geometrik
desenlerle smirhdir ve dekoratif 6geler tanmabilir figlirler olarak kalmistr. (Hayvan ve bitki
simgelerinin tablosuna da bakmiz).

6 66 OB
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1-10: En yaygm kullanilan hah dokuma desenlerinden se¢meler. Bu isaretlerin ¢ogu merkezi olarak
simetriktir. Sarkitlarin ¢esitliligi de ilgi ¢ekici bir noktadir. 1 ve 2’de bir menderesin baslangic1 vardir.
4 ve 5’te ise kivrimlar sarmal gibidir. 6’da uglarm etkisi agik¢a belirgindir. (olagandisi).

[3, 7 ve 8 i¢in ayrica agiklama yapiimamis. ]

9: Caprazlamalar sadece kuzey boélgelerde (Kafkaslarda) bulunur. Zigzag smir “kosan kopek™ diye
adlandirilir. , 11-19. resimlerde gigek ve bitki simgeleri tanmabilir: 14. resimde pamuk bitkisi ¢igegi,
15. resimde karanfil gosterilmektedir.
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17: Bir bugday basagy; 18: Bir mese agac1.
[16 ve 19 i¢in ayrica agiklama verilmemis. ]

20 ve 21: Kokeni uzmanlar arasinda hala tartisma konusu olan tinlii “Batik™ isaretinin 6rnekleri: Badem,
su damlasi, incir vb... Bunlar, artik yorumlanamayan simgesel igerige sahip tipik siisleme 6geleridir.

Tablonun geri kalan isaretleri figiiratiftir ve bu nedenle kuzey bolgelerinden gelmektedir. 22: Ejderha;
23: Deve; 24: Siirahi; 25: Kuyrugunda hag olan kopek; 26: Yengeg.

27: Isvegli bir rahibin zengin dokuma deseni. Yagsam agacimu fantastik hayvan ve insan figiirleriyle
gosteren bir desen.

c) Devasa simgesel isaretler

Cogu durumda sadece hava fotograf¢ihgiyla kesfedilen devasa simgesel isaretler, bugiine kadar
a¢iklanamayan bir gizem olarak kalmistr. Dogal zemine figliratif veya soyut devasa isaretler
¢izen insanlarm motivasyonlar1 neydi acaba?

Ingiltere’nin giineyindeki alanlar, Peru’nun pampalar1 ya da Sili'nin Atacama Coli?.. Bu
figirler o kadar devasa boyutlardadr ki, tiim formlar1 yerden bakildiginda zorlukla
algilanabilir. Bu tiir isaretlerin {iretimi, yaratic1 sanatm kendisi, belki de dini bir toren srasinda
gerceklesmistir.

=7

Bu devasa boyutlarm tanridarm ve seytanlarm gizemlerine karsi belirli bir tepki veya karsi
tepkiyi yansittigi da bir olasiiktir. Resimlerin devasa boyutlari, dogaiistii boyutla kargilagmak
icin bir ara¢ saglamak amacmi tagmus olabilir.
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1: Uffington’un beyaz ati Ingiltere (10 m uzunligunda). Cimlerle kaph bir tepeye oyulmus.
[Bu denilen yer, Oxfordshire ilinde bir kdydiir. |

2: “Nazca". (Maria Reich’a gore Peru platosuna oyulmus olan 50 m uzunlugunda bir maymun figiirii.)
3: “Nazca”. Peru’nun plato diizliigiinde tasi lizerine oyulmus devasa bir siiriingen.

[Nazca platosunda bu 6rneklere benzer daha bir¢ok ¢izim var.]

3. 2. Fauna simgeleri

a) Cogulluktan sadelige kus figiirleri

Yeryiiziine bagh insanlk i¢cin, havada ugma yetenegine sahip kuslar her

zaman diinyevi yeteneklerin Gtesinde yeteneklere sahip yaratiklar

olarak goriilmiis olmaldwr. Kuslarm, ikel bakis acisma goére Olimlii

yasamm Otesinde bir sey olan “géksel” ile yeryiiziiyle iliskilendirilmesi,  Kanatlarm niteligi
simgesel bir somutlasma olarak nitelenebilecek bir sey sunar.

Bu nedenle, tiim ucan yaratiklarm simgesel nitelikli ve mistik inanglar i¢cin ¢ok giigli bir gekim
glicii olmasi, tas devri de dahil olmak iizere tiim kiiltiirlerde temsil edilmesi sasirtict degildir.
Ozel bir ilgi konusu, ugma yeteneginin kanat dzelligi verilerek diger yaratiklara da bahsedilmis
olmasidir. Boylece, kanath yilan tiim giicii elinde tutan ejderha haline gelmis ve kanath insan da
goksel melegi temsil etmistir.
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Tiylerin u¢ma ile iliskilendirilmesine bir istisna, hald aym derecede
belirgin bir tiiy semboliine sahip olan tavus kusudur.

Tavus kusunun tiiyleri, mitolojide gilinesin simgesi, yidizlarm g6k
kubbesinin goriintiisii, Tanr’nin gozii vb. olarak yorumlanir.

Cennet ve diinya arasinda simgesel formlar:

o
oo
12

1: Stilize edilmis ancak gercekei kus figiirii; agiklanamayan Ozelliklere sahip. Hristiyanhk oncesi fresk
resmi, Tirkistan. 2: Sarlman’m amblemi; pelerinin iizerine ipekle dokunmus. Figiiriin simgelerinin
anlamlar: giines, zambak, terazi, gézyaslari ve en dnemlisi halka. 3: Kuyrugunu kapatmis tavus kusunun
stra dis1 figiirii. Mozaik, Ravello.

4: Gotik kartal, giiclii bir sekilde stilize edilmis. Gomme taslar1 ile metal tutucu. Miicevherli siisleme,
Ispanya. 5: Eski Meksika seramik miihriinde ¢ift kus. 6 ve 7: Ugan kuslar; Yunanistan ve Cin’den kagit
resim.

8: Paskalya Adas1’na 6zgii, sadece koselerden olusan tipik kus isareti. Ahsap oyma. 9: Riiya kusu. “Uyku
getiren.” Kabuga yakilmis, Iskandinavya. 10: Tekstil boyama, Fildisi Sahili. 11, 14 ve 15: Arizona’daki
Hopi Kizilderililerinin oldukga stilize edilmis kus isaretleri. 12 ve 13: Perusa ve Iskandinavya’da
boyama teknikleriyle oldukga stilize edilmis kus motifleri. 16: Dekoratif olarak birlestirilmis ve en iist
diizeyde soyutlagtirilmig dort kug. Kuzey Amerika Kizilderili sanatmmn deri lizerine islenmis 6rnegi.
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Gosterim tablolar1 icin sectigimiz figiirler, kullanilan malzemeler ve araglarla gozle goriiliir
sekilde iligkili olan ¢esitli formiilasyonlarin bir kesitini géstermek amaciyla verimistir.

Sarlman’m pelerini iizerindeki ince nakiglarm gorkemli 6nden goriintimii (kusun hem ayakta
hem ucarken aym anda gosteriimesi icin yaygmn olarak kullanilan bir yontem), en ince igne
isciligiyle her ayrmtryr iceren resimsel yetkinligi yansitmaya g¢alismaktadwr. Bu isaret, kusun
gercekei bir temsili olmaktan ¢ok, simgesel motiflerle zengin bir sekilde siislenmis bir “siiper
kus” olmay1r amacglamaktadir.

Bunun tam tersi olarak, sol alt kosede, geleneksel kir dokumaciignm kapsamu i¢indeki ¢apraz
cizgilerle iiretimis, son derece basitlestirilmis kus siliietleri bulunmaktadir.

Daha da basitlestirilmis olanlar ise Kuzey Amerika yerlilerinin kus motifleridir. Bu figiirler,
ashnda, sadece teknik nedenlerle basitlestirilmemistir; boyama, kazma ve yakma teknikleri
daha karmasik bir ¢izim stiline olanak tanr ama i¢ce doniik bir basitlestirme egilimi nedeniyle
boyle yapimistir. Bu egilimi, oldukca dikkat ¢ekici bir sekilde yansitirlar; belki de goriintiiyti
mutlak bir isarete indirgeme niyetiyle... Bu tasarmmlar, herhangi bir s6zel anlatim olmaksizin,
resmi bilingli olarak bir simgeye doniistiiren tinsel bir etkinlige taniklik etmektedir.

b) Yasam ve 6liim: Yilan simgesi

Yilan, ¢izilmesi en kolay yasam formudur. Tek basma bir egri ¢izgi, belki de bas kismu i¢cin
ucunda bir kalmlasma, bu canhy1 temsil etmek i¢in yeterlidir. Bu “beden eksikligi’, son derece
basitlestirilmis formunun her zaman tiim grafik temsillerin en gizemli olanlarmdan biri olarak
goriinmesine neden olan gekiciliklerinden biri olsa gerek...

Elbette, yilan bigcimindeki simgenin o6ne ¢ikmasmnm, sadece ¢izim kolayhgndan daha derin
birgok nedeni vardr. Yilan figiirii, tartismasiz bir sekilde insanm bilingaltmdaki simgesel bir
arketip olarak goriilebilir. En 6nemli c¢agrisim, biiylik olasilikla Oliimciil ismigmdan duyulan

korkudur; topragm, ¢imlerin, yapraklarm ve kaya yigmlarmm arasmda gizlenmis, Olime neden
olabilecek bir varlktan duyulan korku...

Insanh@1 bu ilkel korkuyla yiizlestiren yilan, bircok farkh kiiltiirde yasam ve 6lim konularmm
simgelestirilmesinde 6ncii bir yer edinmistir.

Yilanin fallusla daha mecazi bir sekilde iliskilendirilmesi, yeraltndan ¢ikan kok benzeri, yari
gizli yasam kaynag fikriyle birlestiginde, bu yaratigi kesinlikle ikircikh bir isikta gosterir:
Oliim getirir ve yasam iiretir.

Ag formunda bir yilan figpri

Stimer, MO, 2200



Yilanin derisini degistirme olgusu, insanhgm yeniden dogus ve oOliimsiizlikle ilgili derin i¢sel
endisesiyle baglantili olarak, daha da ince bir anlam kazanmig olmahdir.

Kendi kuyrugunu yutarak kendini yiyormus gibi goriinen, yani kendi oOliimiiyle kendini
besleyen veya yok eden dairesel yilan bigimindeki figiir, sonsuz bir dongiiniin belirgin bir
simgesidir. Yeniden dogus diisiincesi, sonsuzlugun sirmm temsil edimesiyle birlesir.

Bat1 kiiltiirinde yilan, sadece bir simge degil, aym zamanda tip biliminin amblemi olarak bir
meslegin isareti haline gelmistir. Yunan Tip Tanrisr’nin simgesi olarak Asklepios’un asasma
dolanr ve daha sonra Merkiir’tin kanath asasma ¢ift olarak dolanmis bigimde karsmmiza g¢ikar.
Bu simgeler giiniimiizde hala doktorlar1 veya eczacilar1 betimlemek i¢cin kullanilmaktadir.

Hermes’in asasmin kokenine iligkin ilging bir kuram, yilan seklinin
Yunan
isaretinden tliredigi yoniindedir. Bu, hilal seklindeki ay ile yilanin sekil
benzerliginin, diisiince ve yorumlamada cagrigimlara yol actigina iliskin

giinesin  lizerine yerlestirilmis aym bulundugu eski bir \%
,C%
bir varsaym igerir; ¢linkii ay da siirekli biiylimesi ve kiiglilmesi .., uLmd‘, -
nedeniyle bereket, hamilelik ve sonsuz yok olus ile yeniden ortaya
cikism simgesiydi.

&

Yilan ve yumurta arasmda da bir iligki vardr. Yumurtayr ¢evreleyen ( /k

yilan formunu yonelir

yilann bedenindeki spiral halkalar, tiim yasammn egemenliginde

diinyanm kozmik kucaklamasm simgeler. -

Hildl ve vilanmn

baglantili formlan vardir

Uzatilmis, serit benzeri yilanin bedeninin sekli, ritmik desenler, ¢izgiler
ve renklerle siislenmis yiizeyi, slisleme i¢in ideal bir tema saglar. Daha
sonraki bir bolimde de belirtilecegi gibi, spiraller, halkalar, diigiimler
vb. giichi simgesel soyutlamalardir. Yilanin dogrusal formdaki bedeni,
sanatgmm, figliratif olam1 soyut olanla en yakmdan iliskilendirmesine

olanak tanr. Hem dogrusal hem alan siislemelerinde, yilan cizgisi
onemli bir yer tutar.
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Serit gibi lineer yilan formu, bagh basma bir simgedir.

I: Asklepios’un asas1. Kutsal yilanla sariimis olan bu asa, Tip Tanris’nin simgesiydi ve gliniimiizde de
hekimlerin simgesi olarak kullaniimaya devam etmektedir. 2: Cift yilan, binlerce yildir derin simgesel
kavramlarm tasiyicis1 olarak kullanmilmistwr. En yaygm sekli, iki yilanm birbirine dolandigi Merkiir
(Hermes) simgesidir. 3: Kozmik yumurtanin gevresine dolanan yilan, Yunan mitolojisinde tanrisal
onsezinin simgesidir. 4: Giiglii simgesel igerigi olan bir bagka yilan figiirii ise, yaratigm kendi bedenini
yiyip kuyrugunu agzmnda tuttugu “yilan halkasr’dir. Eski Misr mitolojisinde de bulunan bu figiir, Dogu
ve Bati kiiltiirlerinde de goriiliir. Resimde, Dahomey’den kil ile yapiimis Afrika versiyonu goriiliyor.
5: Uglarmda yilan bagslar1 bulunan bu gamal hag isareti, bir Hint odasmdan almmustir ve tropikal giinesin
yakic1 sicakhgmi temsil eden bir giines isaretidir. 6: Bulut tastyicisi olarak yilan, Kuzey Amerika
Kizilderili ¢izimi. 7: Patrik, yedi kutsal yumurtay: délliiyor. Avustralya’dan ¢izim. 8: Karpuz kabugunda
cift yilan motifi, Tiirkistan. 9: Misr Tanris1 Tum, yilan seklinde goriiniir. Tipik olarak belirgin sekilde
insans1 bir bedeni vardir. 10: Olagandis1 kalin govdeli ve kuyruksuz etkileyici ¢ift yilan. Giiney Afrika
kaya resmi. 11: Zemine kum serpilerek yapilan yilan siislemesi; orta Hindistan. 12, 13, 14: Eski Misir
seramik miihiirlerinde yilan sekilleri.
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¢) Diger Fauna simgeleri: Bilincaltimin arke tipleri

En eski zamanlardan beri insan ve hayvan arasinda, insan ruhunda derin
kokleri olan bir iliski vardr. Insanm bilingaltmda hayvanlar, i¢giidiisel
olan her seyin temel arketipleri, her zaman, maddi, manevi hatta kozmik \ /
gliclerin ilkelerinin simgeleri olarak 6nemli yer tutmustur. /32

Bu gercegi destekleyen pek ¢ok ornek vardr. Birgok eski kiiltiiriin |
tanrilar, hayvan figiirleriyle temsil edilir: Misrrhlarm tim tanrilarmm LV, \ KQL\.;%
hayvan baglar1 vardi. Aym sey, kartal bagh Asur Tanris1 Nisroch i¢in de ¥ ( |
gecerlidir; Hindularm bashca tanrilarmdan biri hald fil Ganesha’dr. Ul
AzteKlerin tanrist yesil tilyli yilan Quetzalcoatl idi. Ibrani tanrist EL, 55 -
boga figiiriiyle somutlastirimist;; bu figiir daha sonra Eski Ahit’te altm

\\' '/7

buzagi olarak karsimiza ¢ikar. \\‘\ M , /;’/“
Bize daha yakmn olanlar ise evanjelistlerin hayvan ssimgeleridir isa, """‘i'w'»ﬂ." l!if'/w',
“Tanr’'nn Kuzusu” olarak adlandiriiyordu; Kutsal Ruh, asagiya dogru !-"1,4, %
ucan bir giivercin seklinde goriiniir hale getirilmisti. Rouaid Tl

Yuhanna = Kartal Matta = Melek Luka = Boga Markus = Aslan

Insan ozellikleri giiniimiizde bile hayvanlara yansitimaktadr ve bu, yaygm olarak kullamilan
benzetmeler ile metaforlarda anlaktim bulmaktadir. Bu nedenle, birinin “tilki kadar kurnaz”
veya “at kadar glighi” oldugunu sdyleriz; bir kisiyi “aptal bir esek” ya da basit¢e “yilan” olarak
tanimlariz.

Kimi psikanalistler, hayvanlarm siklikla yer aldigi riiyalarm yorumlanmasinda, ¢atigmalarm ve
travmalarm ¢6ziimiinii bulduklarmi iddia ederek, bu egilimi isteyerek kullanr lar.

Fauna simgelerinin grafiksel temsil zenginligi o kadar biyiktir ki, ilgili tiim O6rnekleri
gostermek icin ¢ok fazla yer gerekir.

Bu alanda, bir kez daha, dogal resimden isarete dogru gelisimi ana ilgi alanmiz olarak
vurgulamak istiyoruz. Bu nedenle, secilen Ornekler, tanmabilir goriintiiniin smirma yakmdir.
Resimden isarete dogru stilizasyon, bizim goriisiimiize gore, bu 6rneklerin siis veya dekorasyon
olarak degil, daha ¢ok simgesel igerige sahip ¢izimler olarak tasarlandigmin gosterir.
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Fauna simgelerinin siwrsiz olan zengnligine iliskin 6rnekler:

1: Balik isareti, Kurtaric1 icin bir Ibrani simgesiydi ve daha sonra, zuliimler sirrasinda Roma’daki ilk
Hiristiyanlar tarafindan 6zel bir isaret olarak kullanilarak mezar odalarmin duvarlarma kazindi. 2: Cift
balik. Porselen iizerine yapilmis bir resimde bulunan Cin simgesi. 3: Ortak bagh iiclii balik. Ispanya’da
bir el yazmasi resimde agikca goriilen Uclii Birlik simgeciligi. Ayni simge Hindistan’da kum serpme
teknigiyle iiretilir. 4: Oriimcek. Diinyanm birgok yerinde bulunan, genellikle riimcek agiyla baglantih
bir fauna simgesinin arketipi. 5: Salyangoz kabugu. Spiral ile ilgili olmakla birlikte, barmma, koruma
ve Onlem kavramlariyla da baglantiidir. Kuzey Avrupa’dan eski bir rustik simge. 6: Yunan nautilus
veya midye isareti, denizin sirlarmi1 simgeler. 7: Kurt-at, korkun¢ hayalet canavar, Kafkasya’da bir
baltaya oyulmus. 8: Miihiir {izerinde cift timsah. Gana. 9: Képek. Gana’da kazmmus figiir. 10: Miirekkep
bahgi, sik¢a kullanilan bir hayvan igareti. Denizin gizemini, derinligini ve tehlikelerini simgeleyen,
Girit’te bir giil lizerine boyanmis. 11: Cin armasi tizerine islenmis ejderha. 12: Kertenkele veya timsah
(iki tamamen farkh temel simge). Eski Meksika’dan bir miihiir. 13: Yaym baligi. Nijerya’dan bir demir
pence. 14: Cift baltah boga bas1. Giig, san ve yargi i¢in iki simgenin birlesimi. Girit’teki bir mezar. 15:
At 6riimcegi, 7 numarada oldugu gibi korkung bir gegmis. Kanarya Adalari. 16: Kurbaga seklindeki
Afrika tas agmrhgi. Amfibi ilkesinin yaygin bir simgesi. 17: Yuvarlak boynuzlari ile ugan kuslari
cevreleyen dag kegisi. MO 3500°de Mezopotamya’dan bir seramik resmi.
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Bitki yasamu alaninda giizellik duygusu:

1: Zambak simgesi, saflik ve masumiyeti temsil eden, ancak ayni zamanda iireme simgesi olarak da
kabul edilen ¢ift anlamh bir simgedir. (Vulvadaki fallus) Kraliyet simgesi olarak armalarda biiyiik onem
kazanmiustir; gapraz ¢izgilerin sayisi riitbeyi belirtir. 2: Lale, bereketin simgesidir. 3: Gil. Tium gl
motifleri, sevginin simgesel anlatimidir. 4: Papatya, ayn1 zamanda bir ask simgesidir. Bat1 halk sanatu.
5: Yonca yapragi. Normal ti¢ yaprakli yonca, dort yaprakli ¢esidin aksine (No. 10) saghkh olmanin
simgesidir. 6: Yasam agac1. 7: Mayis agac1ya da yasam agac1. Nese simgesi. 8: Oliim agac1. Yemin
etme isareti. 9: Ihlamur agac1 yapragi, 6limii simgeler. Bu isaret ayni zamanda ters ¢evrilmis bir kalbi
temsil eder. 10: Agik dort yaprak, sol ile sag el swastikalar1 iist tiste bindirerek cizilir. Dort yaprakl
yonca, ¢ogunlukla iyi sans igareti olarak kullanilan bir istisnadir; ancak tiim olagandig1 gériiniimler gibi,
tersi anlamiyla da yorumlanabilir. 11: Heliotrop veya “aygigegi”, glin boyunca her zaman giinese dogru
doner. Yunanistan’da askta sadik olmanmn simgesi olarak kullanilir. 12: Cam kozalagi, eski bir Semitik
bereket simgesidir. 13: Bugday basag, diinya ¢apinda hasat simgesidir. Siikran, minnet duygusu ve
umudu yansitir. 14: Misir kogani, Kolomb Oncesi Amerika’da biiyiik oneme sahip bir bereket
simgesiydi. 15: Barig dali, Nuh’un Gykiisiiyle iliskilendirilen bir Bat1 simgesidir. 16: Buda’nmn tahtu.
Ayni zamanda cennetteki tahtn sekli. 17: Gilgamig Destani’nda olimsiizliik bitkisi. 18: Lotus ¢igegi.
Eski Misirlilar tarafindan sevilen, su lizerinde yiizen ¢igegin dallanmis bir bigimi. Burada, bir Hint
tablosunda kozmik yumurtadan yiikselen lotus ¢igegi gosteriliyor. 19: Cin’in hayat agac1, Her bir dalinda
bir ¢icek acan, yin ve yang’n diializm ilkesine uygun bir agag. 20: Mantar, hem “gizemli mantar” hem
de zehirli oldugu konusunda uyarida bulunan, ¢ift anlamh bir bagka simgedir.
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3.3. Bitki simgeleri

Insanlk, eskiden diinya yiizeyinin ¢ogunu kaplayan bitki aleminin
zenginligi ile g¢evrilidir. Ormanlar insanlara barmak saglamistir.
Bitkiler, meyveler ve kokler hald beslenmemizin 6nemli bir pargasimi
olusturmaktadr. Bu nedenle, tiim bitki tiirlerinin ve hayvanlarm simge
haline gelmesi hi¢ de sasirtic1 degildir.

Tim uygarhklar, yasam, biiylime, bereket, iireme vb. gibi temel
kavramlar1 yansitmak igin bitki simgelerini kullanmistir. Bitkilerin ilkel
yagami ile fauna ve insanhgm daha yiiksek yasam formlar1 arasinda bir

baglant1 siklikla gosterilir. Bunun bir 6rnegi, tiim yasamm somutlagmis
. . .- . . Kapanmis bir lotus

hali olarak goriilen kutsal lotus cicegidir. Bu cicek, sanki bosluktan q,12;',1,?,] Y ki odta

¢ikmig gibi suyun derinlklerinden yiikselir. Tim yiiksek, kozmik bir Misir sutunu bagligs

glicler de bu cicekten dogar.

Insanhgm en &nemli simgelerinden biri agactr. Kokleri gizemli topragn derinliklerine uzanr;
govdesi genellikle ilkel konutlarm ana diregi olarak kullanilirdi. (Bu nedenle genellikle diinyanin
ekseni olarak diistiniiliirdii.) Dallari, kuslar gibi, havanmn, gokyiiziiniin, goksel alemin, cennetin
ortamm sallanir. Bu nedenle agacin sekli gokyiizii ile yerylizii arasndaki baglantnn bir
imgesidir ve yapis1 belirgin bir simgesel igerige sahiptir. Insanhgm, yakacak odun, insaat
malzemesi, aletler ve diger irilinler igin agaca olan ¢ok yonli bagmliligi, dogrudan “yasam
agacr” kavramma yol a¢cnustir.

Agacm Omrii, insaninkinden ¢ok daha uzundur. Bu da ona atalara duyulan saygi gibi bir duygu
uyandirr. Ayrica bilgi agaci efsanesi de vardir. Mese agaci, Kelt halklar1 igin kutsaldi hatta bir
tanr1 olarak kabul ediliyordu.

Cigekler ve yapraklar siisleme malzemesi olarak kullanilirdi. Giizellk duygusunun artmasiyla,
edelweiss (asil beyaz) veya zarafet otu gibi isimler ile “zambak kadar saf” gibi tanimlayici
anlatimlarda goriildiigii gibi, renklerinin goérkemi ve formlarmm zenginligi ile bitki diinyasma
simgesel igerik verilmeye baslandu.

Dikenler ve tomurcuklar gibi bitki parcalari da belirgin bir simgesel anlama sahiptir. Palmiye
dali, hala barism simgesi olarak bilinir.

Bitkilerin temsil edilmesi konusuna, bunlarm birer simge olarak degil, daha ¢ok tanimlayici
isaret ya da amblem olarak ele alindigi, armalarla ilgili boliimde yer verecegiz.
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4. Simge Olarak insan Formu

a) Insan bedeninin tam figiirii

Simgesel bir anlatim olusturmak amaciyla ¢iplak insan bedeninin sadece dogal bir temsili, tam
anlamiyla bir ¢eligki olurdu. Ciinkii tam insan figiiriinde simgesel bir igerigi gosteren hicbir sey
yoktur. Bu nedenle, insan bedeninin sekli tek basma higbir simgesel anlatmm aktaramaz.

Simgesel anlatim, ancak belirli bir nesne ya da yaratikla baglantili olarak veya belirli bir kostiim
giydirildiginde, belirli bir 6zellikle donatiddiginda ortaya cikar.

Insan formunun bu tiir temsilleri bile simgesel ézellikler, “isaretler” konusundaki arastrmamizla
baglantih degildir. Aksine, bu c¢ahsmada ilglendigimiz sey, insan formunun stilize edilmis,
genellikle ¢ok degistirilmis bir taslak olarak dahil edildigi isaretleri incelemektir.

Hag, ¢atal ve Misir yagam isaretinin formlarmm kokeninin insan formunda -
oldugunu daha dnce belirtmistik. Y

Bedenin bir isarete doniismesinin ¢ok canli bir 6rnegi, Rudolf Koch
tarafindan derlenip “Das Leben in der Familie” (Aile i¢inde Yasam) adh . I ;
kitapta yayimlanmis olan Ortagag isaretleri serisidir.

. . o ee . . . . . . Su tasmwicis ‘ ¥
Verilen 6rnekler, biiyiik olasilikla, sozsiiz bir sekilde bir tiir anlatim SU UASIYICHS), DiF Xerya
dokuma deseni

iceren tag masonlarmm isaretleridir.

Mitoloji, sanat ve genel olarak tasarim tarihine bakildiginda, sanat¢ilarm her zaman insan
bedenini yaratiklar hiyerarsisinde en yetkin olani olarak gordiikleri anlasimaktadir.

Bu nedenle, insan bedeninin ¢izimleri, mitolojik, dini ve felsefi diinya gorisleri ile kozmosun
a¢iklamalarmm olusturulmasinda standartlar i¢in bir Olgiit olarak siirekli olarak kullamlmistir.

Hindistan’da insan figiirinin temsilleri, fiziksel giicler ve eylemler alanlarma bolinmistiir;
Yunanistan’da insan bi¢imli tanrilar ve tanrigalar, Bati kiiltiiriinde ise insan bedeninin figiiriine
dayanan bilyiilii, mistik veya felsefl diinya goriisleri icin s6zde bilimsel semalar yapilmistir.

Simgesel insan figiirleri tablomuzda, bu tiir bir ¢izim bulunmaktadir; kozmik bir dairenin iginde
bir erkek figiirii gosterilmektedir.

Bu temaya zit olarak, ilging bir sekilde, Islim mitolojisinde figiiratif bir resim bulunmamaktadir.
Dolayssiyla Arapga yazi, Kuran’m kutsal sozlerinin yazih haliyle siirekli olarak arabesk olarak
bilinen stisleme tiirliniin temelini olusturan, zengin ve dekoratif bir ¢esitlilikle gelismistir.

160



.....55

VT BT A AR 4

1 - 15: insan bedeninin dis goriiniisiiyle giiclii bir iliski icinde olan soyut isaretler.

1: Hiristiyan hagi. 2: Misir ha¢1 (hag isaretleri tablosu). 3: Catal isareti (Diializm) 4: Cift ¢atal veya
destek. Toplanma, saglamlik veya hazir olus isareti. 5: Isik tasiyicisi. Tapmma igareti.

6-15: Aile i¢inde yagam.

6: Erkek. 7: Kadm. 8: Sevisen erkek ile kadm. 9: Gebe kadmn. 10: Dogum. 11: Aile. 12: iki arkadas.
13: Celiski. 14: Oli adam. 15: iki cocuklu dul kadm.

16: Ay tanricasi (Maya) 17: Tanriga (Antik Pon) 18: Bir tanr1 figlirti (Antik Cin). 19: Kalyon kiirekgileri.
Bir ¢anak siislemesi. Afrika

20: insan bedeniyle baglantih mikrokozmik simgeleme.
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b) insan bedeninin baz1 kisimlar

Insanlik tarihindeki en eski resimlerin, kildeki ayak izleri ve duvarlarm
lizerine siirlilmiis el izleri oldugu varsayilabilir. Cizim hareketleri
yapmadan resim iiretme yetenegi, ik msanlar1 biiyiilemis olabilir.
Seramiklere el izi basma teknigi, bazi Afrika kabileleri arasmda hala
kullanilmaktadir.

Buda’nin ayak izi, Budist mitolojide biiyiikk 6neme sahiptir ve sasirtict derecede giizel simgesel
isaretlerin iiretiimesine yol acmustw. Ilahi, siiper insan formunun hayal edilen dlgeginde,
yeryiiziine en yakmn olan kisim ayak tabanlaridir. Ayak simgeleri bu fikirden tiiremistir, ¢tinkii
ayak izleri Tanr’nin yeryiiziinde kaldig1 siire boyunca braktigi tek izdir.

Ayni mit, Hnduizm’de de yasatiimistr ve bu, kuzey Hindistan resimlerinde ayak izlerinin sik¢a

goriilmesinin nedenidir. Tabaninda bir dizi simgenin yer aldigi Hint Tanris1 Visnu’nun ayak
izinin bir resmini drnek olarak alabiliriz.

Hint Tannst Visnu'nun avak 121

Bir Nepal ¢1zim

El, insan agisinda en sik goriinen beden pargasi olarak kabul edilebilir. Temsili de buna paralel
olarak sik¢a goriiliir ve sadece yon gosterme ve uyar1 amacgh degildir.

Tipik bir el simgesel 6rnegi, Muhammed’in kiz1 ve Mekke’de dogan
Fatima’nmn elidir. Ozelligi, her iki yanmda birer bagparmak olmasidir.
Bu el seklinin birgok agiklamasi olabilir. Simge, selamlasirken st {iste
konulan iki eli temsil ediyor olabilir; ancak ¢ogu durumda, tilsim olarak
siirekli tekrarlanarak simetrik bir sekil almistir. Cizilmis, oyulmus veya
kazmmis olsun, zambak ve lale gibi benzer cicek sekillernin de bu
isaretin gelisiminde rol oynamig olmas1 miimkiindiir.

Hiristiyan inancmda ise, carmiha gerilen isa’nm yarah eli, biiyiik 6nem tasiyan bir simge haline
gelmistir.
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Insan bedeninin derin simgesel igerigi olan parcalart:

e 7 J ¥ Q

1: Tag Devri’nde kalma el izi. Anadolu’da bir kaya duvarinda. 2 ve 3: Buda’nin ayak izleri. Hint
cizimleri. 4: Tapmaklarda adak isaretleri. Hindistan. 5: Miisliimanlarin kutsama isareti. Fatima’nm elini
ve hilali birlestirir.

6: Triskelion veya ii¢ ayakh simgesi. Yiiz ve ¢cember birleserek giicli bir simge olusturur. Anlami

belirsizdir. Yunan madeni parasi iizerinde. 7, 8 ve 9: Kuzey Amerika Kizilderili resimlerinden bedenin
temsili pargalari. 10: Tantrik simge olarak vulva. Hint ¢izimi.

11: Triskelion veya {i¢ ayakli simge. Zafer ve ilerlemeyi simgeler. (Gamali hag gibi.). Yunan seramik
vazosu lizerine esim. 12: Utchat; kutsal goz. Tasa oyulmus Misir hiyeroglifi. 13: Buda’nin dev gozii.
Stupa Tapmagr’nn 6n duvarma boyanmig. Katmandu. Buda’nin goziiniin tiim resimlerinde ilging bir
ozellik, irisin {igte ikisinin kapali olmasidir. Bu, meditasyon anlatimimi gii¢lendirir. 14: Tanri’nin gozii.
Hiristiyanhgm Uclii Birlik simgesi. Birgok kilise duvarmna boyanmustir. 15: Tahtaya oyulmus el simgesi.
Kongo.

16: Giinesteki insan cifti. Kaya resmi. ispanya. 17 ve 18: Toprak simgeleri. Antik Meksika miihiirleri.

19: Cyclops’un gozii. Pismis toprak. Babil. 20: Tanr’nin yiiziiniin oldugu diinya, Etiopya ¢izimi.
21: Yagmur Tanris1 Tlaloc. Tas oyma; antik Meksika.

El ve ayak isaretleri, alman iyiliklere tesekkiir edis ve adak olarak tiim kiilt merkezlerinde ve
hac yerlerinde bulunur.
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Kutsama i¢in kaldrilmis el isareti, ¢ogu dmnin ikonografisinde bulunur. Budist

Buda’nmn elinin farkli pozisyonlarinda bir dizi el isareti dili vardir.

Mudralar;

|. Meditasyon

. Nedenler
Doktrin

. Koruma ve rica

. Aydinlanma

e I e I

Liituf veren elin aksine, komplo ve kétiiliik iceren el isaretleri de vardir;
boynuzlu figiirli simgeleyen ve ayni zamanda nazardan korumak i¢cin
kullanilan, iyi bilinen “seytanm eli” gibi...

Hindistan’da sag el iyi, sol el ise kotii el olarak kabul edilir.

Insan yiizii, en cesitl tiirlerdeki simgelestirmelerde tiim kiiltiirlerde
onemli bir rol oynar. Cogu durumda, gosterilen yiliz oOzellikleri
maskelere doniistiiriilmiistir ve bu da yiize ¢ogunlukla korkutucu bir
goriinim kazandirr. Yiiziin bir simgeye indirgenmesi nispeten ender
olmakla birlikte, yiiziin bireysel 6zellikleri stilize edilmis bicimde daha
sik goriiliir; en sik kullanilan organ gozdir ve cogunlukla Tanri’nn
g0ziinii temsil eder.

Buda'nun kutsal el isaretlen

. Madde ve ruhun birlegmesi

teolojisinde,

T

Ik kaya resimlerinden itibaren, cinsel organlar, yasam, gii¢, bereket vb. i¢in 6zgiin simgeler
olarak ortaya ¢ikmustrr. Hiristiyan diinyasnda ¢iplakhign baski altma alinmasi, bu tiir simgesel
isaretlerin tamamen ortadan kalkmasma yol acarken, diger dinlerde, 6rnegin Hinduizm’de,

bunlar tanrilagtrma isaretlerine varan olgiide Yiiceltimistir.

Burada, bedenin icerige sahip tiim farkh bolimlerini ele almak i¢in yeterli alanmiz yok. Ancak
i¢c organlarm kullanmma iligkin son bir yorum eklenebilir. Bu da bigcimsel temsil ya da

gozlemden c¢ok hayal giiciimiize dayanur.

Bunun en carpict 6rnegi ylirek seklidir. Bu sekil, en yaygmn
@ kullanilan simgesel isaretlerden biridir. Ancak bunun canh
organm gercek gorliniimiiyle hicbir baglantis1 yoktur.

Bir bagka 6zel tema ise, ruhun Slimsiizliigliyle baglantili olarak 6limiin
temsilidir. Bu da iskelet ile baglantilanir. Daha Onceki temsillerde,
yiikselen ruh fiziksel bir organ olarak gosteriliyordu ve 6lii bedeni birgok
soyut simgeyle gosteriliyordu. Bazi Ortacag resimlerinde ruh, dlen
bedenin son nefesiyle agizdan disar1 firlayarak insan figiiriiniin tam
bicimini bile alr.
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5. Nesneler, Manzaralar, Dogal Ogeler

Gilinliik nesneler pek ender olarak bagmsiz bir simgesel icerik tagw. Tabaklar, aletler, giysiler
ve konutlar, mitolojik bir igerikle yiliklenemeyecek kadar insanlarm giinlik yasamma yakmdir.
Ancak diger nesneler veya yaratiklarla iliskilendirildiklerinde, tim goriintiiye yeni bir simgesel
anlam kazandirabilirler.

Bu sekilde, sradan marangozluk aletleri Isa’nn Haci ile birlikte gosterildiginde sehitligin
simgeleri haline gelerek olaganiistii bir anlam kazanr.

Tek basma anlamh nesne simgeleri, dogum, evlilk ve Olim gibi yasamin Onemli olaylariyla
baglantili nesneler tarafindan saglanr.

Silahlar1 temsil eden isaretler de bir sekilde olim eylemiyle baglantih olduklar1 i¢in bir bakima
simgeseldir. Okun temel simgesini tarih oncesi kaya resimlerinde bile bulabiliriz.

Balta, diinyann hemen tiim kiiltiirlerinde gok giiriiltiisii ve simsek simgesi olarak bulunur; bir
baska simgesel degeri de kutsal bir kurban aleti olmasidir. Ahsap ve topraga saplanmasiyla,
cogu bolgede yasamu yok eden ve tersine doguran giiclin simgesi haline gelmistir. Cift agizh
balta, bu ikiligi daha da giicli bir sekilde simgeler ve bir boganin basma yerlestirildiginde ilahi
bir diizeye yiikseltilir.

“Nesneler” sozcliglinlin genis anlamiyla, manzaralarm, doganmn tiim yonlerinin ve O6gelerinin
temsilleri de buna eklenebilir.

Genis ova ya da vadilerde yasayan insanlar, ¢iplak ufuktan yikselen tepe veya dagi kendi
cevrelerinin merkezi noktasi olarak gorme egiliminde olduklarmdan, onu Kkutsal bir yer
statiistine yiikseltirler.

Stupa olarak bilinen kubbeli Budist tapmagmmn yapm ilkesi, temelde ovadaki yapay bir tepenin
ilkesinden baska bir sey degildir, ¢iinkii bu binanin i¢ mekam yoktur.

Gizli bir kaynaktan fiskiran, hayat veren suyun aktig1 vadi, “hos geldin” yagmurunu fakat aym
zamanda gok giiriiltiisii ile firtmalar1 da getiren bulutlar ve en azmndan 1s1 saglayan ama aym
zamanda yikict bir unsur olan ates...

Tiim bu fenomenler, ik basta insanligm uyanisindaki zekasm kader ve
ilahi gii¢ler olarak temsil eder.

Grafik kayitlari, doga fenomenlerini ve diger ogeleri erken piktografik
yazilarda goriiyoruz.

Piktogramlarm kokeni ilkel zamanlarda yitirilmistir ama simgesel

temsiller olarak en erken kullanimlarmmn ortaya ¢iktigi asamada Yyine Bir Afrika ahsap
belirmiglerdir. (Bunlar, “Piktogramlarm Grafiksel Zengmnhgi® bashg kutusu iizerinde
altnda incelenmisti.)
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Simgelere doniistiiriilen gilinliik nesneler:

1, 2, 3: Silah isaretleri, saldirganligi, yaralanmayi, 6limii fakat ayni zamanda giicli ve hakimiyeti
simgeleyen sivri uglar ile dikenleri gosterir. 1: Mizrak (lhlamur agaci yapragi). 2: Kilig (Kilig hagi).
3: Ug catalh mizrak. Deniz silahi; Hint tanrigas: Siva, deniz tanris1 Neptiin ve Meksika tanricasi
Chalchiutlicue’nin ssimgesi. Ilahi iistiinliigiin diinya ¢apmnda bir simgesi.

4, 5, 6: Kesici aletler. 4: Balta, sik¢a kullanilan bir yikim simgesi, ayni1 zamanda gok giiriiltiisii ve
simsekleri de simgeler. 5: Cift agizh balta. Neredeyse tiim kiiltiirlerde goriilen bir simge olup, sadece
yikim1 degil, ayn1 zamanda diialist bir anlamda hem yasami hem 6limii simgeler. Labirent tapmagmn
adinin kaynagi olan ¢ift bagh balta “Labrys”, Knossos saraymnda kutsal bir simge olarak bulunmustur.

6: Trrpan, oliim aleti. 7: Thor’un gekici; yarginm isareti. Roma T hagi, idamlarda kullanilan hagtir.
Armalarda bu isaret, hiikiimdar olarak adlandirilir. 8: Kalkan veya mizrak, korumanin, ayrica onurun ve
gorevin isareti. Armalarm ana imgesi haline gelmistir. “Kalkan {izerinde bir leke” terimi hala
kullaniimaktadir. 9: Tanr’’nin miihiirhi kitabi. 10: Adalet terazisi.

11: Cadr siipiirgesi. Runik kokenlidir. “Yeryiiziinde sabit kalmak” anlammnda da kullanilr. Oliim
agactyla benzerligine dikkat etmeli. Yemin etme isareti olarak da kullanilir. 12: Cubuk. Erkek tireme
giictiniin simgesi. Aslen gercek bir fallusu temsil eder. Armalarda genellikle s6valyelerin ceza verme
giicliniin isareti olarak bulunur. 13: Piiskiillii yiiziik, eski bir kirsal simge olarak cinsel birlesmeyi temsil
eder; yiiziik vulvayi, piiskiil ise geleneksel olarak erkek organmi simgeler. 14: Fig1. Bolluk, zenginlik
ve nese simgesi. 15: Dambil. Zithklarn simgesi; yasam-6liim, nese-keder, yaz-kig gibi... Simya ve
astrolojide sikhkla kullanihr.

16: Ates. 17: Bulut, su, riizgar. 18: Yildirm. 19: Daglarm ilkel temsili. 20: Bahar, Ispanyol kirsal res mi.
21: Anahtar. Gériinmez ve gizemi aciga ¢ikaran koklii bir simge. Sahibinin giiciiniin isareti. Ispanyol el
yazmasi resimleri. 22: Zincir. Yapi, baglama, ayrica gizemli zincir etkileri ve yayilma i¢in genel bir
simge. Yarim daire seklinde kapatildiginda, sonsuz tekrarmn simgesi haline gelir ve tespihle baglantihdir.
23: Kupa. Son konut, inziva, gizlilik. Bir Etriisk 6rnegi. 24: Besik isareti, dogumun (sol spiral) ve
yasamin (sag spiral) ikiligini yansitir. Aralarmda yasam egrisi bulunur. Ko¢ burcunun astrolojik
simgesine benzer. 25: Saat cammin stilize edilmis simgesi. Zamanin gegisini simgeler; daha sonra
simyacilar tarafindan saat simgesi olarak kullanilmistir. 26: Viking doneminde cenaze teknesi. Ancak
neredeyse tiim mitolojilerde yasamdan 6liime gegisin simgesi olarak kullanilir. 27: Yedi kollu samdan.
Yahudi inancmm gesitli anlamlara sahip simgesi. Ornegin 151k, hayat agaci, alt1 gezegen ve giines.
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6. Merkezin Simgesi

Soyut simgesel isaretler arasinda, simetrik olarak yapilandiriimamig T
olanlar sadece birkagidir. Somut goriintii simgeleri bile simetrik olma -
egilimindedir; ister kalbin merkezi noktasi ¢izilmis bir kusun ©6nden

gosterimi olsun, ister bitki ya da hayvanlarm uyumlu bir simetrik resim

Ciftleme e stmetn
(Asur miihiir silindin)

olusturmak i¢in ¢ogaltildig: cift siisleme teknigi olsun...

Merkezin az ¢ok gizli olan ilkesi, her tiirlii simgede istenilen yetkinligin anlatimi gibidir. Bu
egilim, ha¢ ve gamali hag gibi 6nemli simgelerde sikga goriiliir.

Iki tiir simge olusumu, diigiim ve labirent, meditasyona tesvik icin temel olusturur ve yetkinlige
giden yolun zorluguna isaret ederek Ortacag Hrristiyanlarmm dayattigi kefaretleri simgeler.
Dugiim ¢izimleri genellikle birkag isaretin i¢ ice gegmesinden olusur; bunlarm g¢6ziimlenmesi
icin belirh bir zihinsel aktivite gerekir.

N
AN

" o A '
VA% Ny,
PG

1: Gordion diiglimii, tasa oyulmus veya boyanmig Romanesk siisleme. 2: Barut kornasma oyulmus
diigiim simgesi. Norveg. 3: Girit’te eskibir sikke lizerinde labirent deseni. 4: Beyaz kumla yere ¢izilmis
merkez isareti. Hindistan. 5: Bir katedralin zemininde beyaz ve siyah taglardan yapilmis labirent, hacilar
tarafindan diz ¢okerek izleniyor. 6: Nirvana’nin (cennet) tantra diyagrami Diinyevi dikdortgenden
cennetsel daireye giden yolu gosteriyor; cinsellik (liggenler) evrensel yaratilis eylemi olarak gdsteriliyor.
Meditasyon igin bir goriintii. ‘Mandala’ olarak bilinir. Ana noktasi merkezindedir. Hint resmi.
7: Evrenin ¢esitli yasalari ile bunlardan gegme doktrinini temsil eden “Jaina” diyagrami. Hint resmi.
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Onemli bir drnek, “Dogu’nun Anahtari’ni temsil ettigine inanlan Gordion diigiimii imgesidir.
Gelenege gore, Biiyiikk iskender, Dogu seferine ¢ikmadan &nce, zorlu bir yolun kisalmasmi
simgeleyen bu diigiimii kiliciyla kesmistir.

Dugiimler, baz1 yonlerden Hindu ve Budist dinlerinin Mandala ¢izimleriyle karsilastiriabilir.
Bu isaretler, bilgelik iizerine meditasyonlar i¢cin tasarlanmis olup, insanlarm merkeze veya
Nirvana’ya ulasmak i¢in deneyimlemesi ve ge¢mesi gereken gesitli diinyevi ve kozmik alanlar
ya da yasam dongiilerine iliskin derin bir anlam tagir.

Bu tinsel hareket, Batr’daki labirent temsilinin anlamma ¢ok yakmndr. Gizemli gelenekleriyle
bilinen Girit adasinda, tipik bir labirent isareti Hiristiyanlk oncesi bir sikkeye basimisti ve
kutsal yaratik Minotor’un saklandigi yeri temsil ettigi diistiniiliyordu. Cok daha sonraki bir
donemde, Hrristiyan Ortagag’da, katedrallerin zeminlerine siyah ve beyaz tastan labirentler inga
edildi. Hacilar, yolculuklarmm sonunda, hacm doruk noktasit ve son pigsmanlk eylemi olarak,
genellikle saatler siiren, dizlerinin lizerinde labirenti gecerek merkezde affedilme dileklerinin
yerine getirilmesi noktasma ulagirlard.

Omfalos ya da Buda’nmin gobegi

Tiim yasamin merkezi.

Bir Japon manastirinin
on ¢at1 kiremutlerindeki isaret
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